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A bajnoksag célja:
A legjobb ifjusagi csapatok sorrendjének megallapitdsa.
A szakosztalyok utdnpétlds neveld munkdjanak felmérése.

A bajnoksag rendezdje:
A Magyar Asztalitenisz Szovetség

Fobiro: Gulyés Vince
FObird helyettes: Katona Csaba
Versenyszamok:

Ifjusagi ledny csapatbajnoksag.

A bajnoksag ideje, helye és jatékrendje:

Budapest, II., Marczibanyi tér 13. (Ormai Laszl6 Asztalitenisz Csarnok)

Ifjusagi leany CSB csoportmérkozések és a fotabla:
2017. aprilis 2. (vasarnap) kezdési idé: 10,00 ora

A versenyen azok vehetnek részt, akik 1999.01.01-jén és utdna sziiletettek.

A verseny lebonyolitisa:

A versenyen a nevezd ledny csapatok vehetnek részt.

A csapatverseny 2017. aprilis 2-an (vasarnap) keriil megrendezésre

A csapatok kiemelését az érvényes kiemelési rangsor alapjan a csapatot alkoté harom legmagasabb
rangsorolasu jatékos figyelembe vételével azok ranglistapontszdma hatarozza meg az alabbi médon

ugy, hogy a ranglistdn nem szerepldket nulla ponttal kell figyelembe venni a kiemelésnél:

A kiemelés kialakitdsa sordn minden csapat szembedllitasra keriil minden mésik csapattal, egy
virtudlis kormérkdézéses formdaban, ahol 3.7.6.1.-es szabdlypont szerinti rendszerben 6t egyéni
mérkdzést vivnak egymadssal. A virtudlis egyéni mérkézéseket a magasabb ranglistapontszdmmal
rendelkezd jatékos nyeri meg. Két azonos ranglistapontszamu jatékos esetén dontetlen eredmény
sziiletik a virtudlis egyéni mérkdzésen. A virtudlis egyéni mérkdzések alapjan kialakuld virtudlis
csapat végeredmény alapjan a gydztes csapat 2, a vesztes csapat O pontot kap. Dontetlen eredmény
esetén mindkét csapat 1-1 pontot kap.

A végsO kiemelési sorrendet a virtudlis kormérkdzés alapjan szerzett dsszes pontszam hatdrozza
meg. Amennyiben két csapat egyenld pontszdmmal végez, akkor az egymads elleni virtudlis
csapateredmény rangsorol kozottiik. Amennyiben ez is dontetlen, akkor az Osszes virtudlis egyéni
mérk6z€sébodl tobb mérkdzést megnyerd csapatot kell magasabban kiemelni. Amennyiben ez is
egyenld, akkor sorsolds dont a kiemelés sorrendjérol.

A verseny kormérkézéses csoportmérkdzésekkel kezdddik, €s csoportgyOztesek, valamint a
masodik helyezettek jutnak a fotablara.

A csapattaldlkoz6é mérkdzéseinek sorrendje: A-X, B-Y, C-Z, A-Y, B-X

A harmadik gy6zelem elérése utdn a csapatmérkdzés véget ér.



A csapatbajnoksaggal kapcsolatos részletes tudnivaldkat a Szabdlykonyv fenti szabdlyokkal

aktualizalt 5.2. pontja tartalmazza.

Példa a kiemelés menetére 3 csapat esetén:

3 csapat rangsordnak megallapitdsa az aldbbiak szerint torténik. A, B €s C csapatok nevezték az

alabbi jatékosaikat, az aldbbi ranglistapontokkal:

Csapat 1. jatékos 2. jatékos 3. jatékos
A csapat Al jatékos: 252 pont A2 jatékos: 66 pont A3 jatékos: 20 pont
B csapat B1 jatékos: 22 pont B2 jatékos: 16 pont B3 jatékos: 4 pont
C csapat C1 jatékos: 20 pont C2 jatékos: 16 pont nincs 3. jatékos

A csapatok virtudlis mérkdzései az alabbiak szerint alakulnak

A csapat B csapat Eredmény | Osszesitett
eredmény
A1l jatékos 252 B1 jatékos 22 1:0 1:0
A2 jatékos 66 B2 jatékos 16 1:0 2:0
A3 jatékos 20 B3 jatékos 4 1:0 3:0
Al jatékos 252 B2 jatékos 16 1:0 4:0
A2 jatékos 66 B1 jatékos 22 1:0 5:0
A csapat C csapat Eredmény | Osszesitett
eredmény
Al jatékos 252 C1 jatékos 20 1:0 1:0
A2 jatékos 66 C2 jatékos 16 1:0 2:0
A3 jatékos 20 nincs jatékos 0 1:0 3.0
Al jatékos 252 C2 jatékos 16 1:0 4:0
A2 jatékos 66 C1 jatékos 20 1:0 5:0
B csapat C csapat Eredmény | Osszesitett
eredmény
B1 jatékos 22 C1 jatékos 20 1:0 1:0
B2 jatékos 16 C2 jatékos 16 0,5:0,5 1,5:0,5
B3 jatékos 4 nincs jatékos 0 1:0 2,5:0,5
B1 jatékos 22 C2 jatékos 16 1:0 3,5:0,5
B2 jatékos 16 C1 jatékos 20 0:1 3,5:1,5

Mivel A csapat legydzte B (5:0 ardnyban) és C (5:0 ardnyban) csapatot is, igy kétszer 2 pontot
kap, 0sszesen 4-et.

B csapat legydzte C csapatot 3,5:1,5 ardnyban, igy 2 pontot kap, C csapat pont nélkiil zarja a
virtudlis kormérkozést.

Igy a kiemelési sorrend:
1. A csapat
2. B csapat
3. C csapat

6. Dijazas:
A versenyszamok 1-3. helyezettjei éremdijazdsban részesiilnek. A gydztes csapat elnyerik a
MOATSZ serlegét.



7. Nevezés, sorsolas:
Nevezési dij csapatonként 3.000 Ft, melyet a jelentkezéssel egyidejiileg a verseny megkezdése
eldtt kell a helyszinen befizetni.
A nevezések beérkezési hatdrideje: 2017. marcius 28. (kedd)
Nevezni Kizardlag elektronikus uton a http:/nevezes.moatsz.hu oldalon keresztiil lehet. A
nem online médon leadott nevezéseket nem tudjuk figyelembe venni.
A mashovd kiildott vagy masnak dtadott nevezéseket nem vessziik figyelembe.
A kiemelések végett a csapatokat alkotd jatékosok neveit fel kell sorolni. E nélkiil a nevezés
érvénytelen.
Sorsolas: 2017. marcius 31.-én (péntek) 14.00 érakor a MOATSZ helyiségében.

8. Koltségek:

A rendezés koltségeit a MOATSZ viseli. Az egyéb kiaddsok (utazds, szdllds, étkezés, stb.) a
résztvevl szakosztdlyokat terhelik.

9. Egyebek:
A versenykiirdsban nem érintett kérdésekben a MOATSZ szabdlyai és rendelkezései az irdnyadok.

A versenyszamok 8 db JOOLA asztalon, JOOLA Flash 40+*** labdadkkal keriilnek lebonyolitasra.

Budapest, 2017. marcius 20.
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