SZABALYMODOSITAS

5.2.12. A csapatok kiemelését a csapatot alkotdé harom legmagasabb rangsorolasu jatékos
ranglistapontszamanak 0Osszege hatarozza meg az érvényes kiemelési rangsor
alapjan. A ranglistin nem szerepldket nulla ponttal kell figyelembe venni a
kiemelésnél.

JAVASLAT

5.2.12. A csapatok kiemelését az érvényes kiemelési rangsor alapjan a csapatot alkoto

harom legmagasabb rangsorolasu jatékos figyelembe vételével azok
ranglistapontszama hatarozza meg az alabbi médon ugy, hogy a ranglistin nem
szereploket nulla ponttal kell figyelembe venni a kiemelésnél:

A kiemelés Kkialakitasa soran minden csapat szembeallitasra keriil minden
masik csapattal, egy virtualis kormérkoézéses formaban, ahol 3.7.6.1.-es
szabalypont szerinti rendszerben 6t egyéni mérkézést vivnak egymassal. A
virtualis egyéni mérkozéseket a magasabb ranglistapontszammal rendelkezo
jatékos nyeri meg. Két azonos ranglistapontszamu jatékos esetén dontetlen
eredmény sziiletik a virtualis egyéni mérké6zésen. A virtualis egyéni mérkozések
alapjan kialakulé virtualis csapat végeredmény alapjan a gyéztes csapat 2, a
vesztes csapat (0 pontot kap. Dontetlen eredmény esetén mindkét csapat 1-1
pontot kap.

A végs6 kiemelési sorrendet a virtualis kormérkozés alapjan szerzett osszes
pontszam hatarozza meg. Amennyiben két csapat egyenlé pontszammal végez,
akkor az egymas elleni virtualis csapateredmény rangsorol kozottiik.
Amennyiben ez is dontetlen, akkor az dsszes virtualis egyéni mérkozésébol tobb
mérkézést megnyeré csapatot kell magasabban kiemelni. Amennyiben ez is
egyenlo, akkor sorsolas dont a kiemelés sorrendjérol.



