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MERKOZESEK HIVATALOS KOZREMUKODOINEK KEZIKONYVE - 2019
1 BEVEZETES

1.1 Ez a flizet azzal a céllal késziilt, hogy a mérkbdzések hivatalos kézrem(ikod6i szamara
irAanymutatast adjon a szabalyok, szabdlyzatok alkalmazasanak tekintetében, és a
hatalyos ITTF Kézikényvvel vagy Szabalykonyvvel egylttesen értelmezend6 (amely
az ITTF honlapjan is elérhet6). Els6sorban a jatékvezet6k és jatékvezetd
asszisztensek feladatairdl lesz sz6, azonban ezek mellett a versenybird tevékenységi
korét is magaban foglalja a mérkbézések iranyitdsanak tekintetében. A Versenybirok
Kézikonyve részletesebben taglalja a versenybirdk feladatkérét. A hivatalos
kozrem(ikodok a legfrissebb informaciokért, a javasolt eljarasrendekr6l és
szabalyvaltozasokrodl sz6l6 tajékoztatas végett kisérjék figyelemmel az URC honlapjan
kozzétett hirleveleket, videdkat és a GYIK-ot.

1.2 A jatékosok jogosan varhatnak el kovetkezetességet a mérkdzések lebonyolitasa
soran, és nem varhato el télik, hogy minduntalan alkalmazkodniuk kelljen az egyes
eljarasokhoz attél fliggéen, hogy éppen melyik orszagban milyen versenyen vesznek
részt. A kovetkezetesség elGsegitése érdekében az ITTF Jatékvezet6i és Versenybiroi
Bizottsdga (URC = Umpires and Referees Committee) Osszedllitott egy Osszefoglalot
a mérkozések hivatalos k6zrem(ikoddi szamara a javasolt eljarasrendek tekintetében,
melyek az A, D, E és F mellékletben talalhatok.

1.3 A B melléklet tartalmazza a Vvilagversenyek ITTF direktivait, koztik a
vildgbajnoksagokét és az ITTF altal felligyelt versenyekét is. Ezek az iranyelvek nem
kotelez6 érvényliek az egyéb versenyeken, azonban gyakran alkalmazzdk Oket a
kontinensviadalokon, valamint nyilt nemzetkdzi bajnoksagok alkalmaval.

A C melléklet a jatékvezeték mindsitését mutatja be, a H melléklet a para-
asztalitenisz egyes kérdéseivel foglalkozik, mig a I melléklet a legutobbi, 2014. évi
kiadas ota tortént szabalyvaltozasok 6sszefoglaldjat tartalmazza.

2 JATEK- ES VERSENYSZABALYOK
2.1 Alkalmazas

2.1.1 A mérkOzések hivatalos kozrem(kodoivel szemben tamasztott elsédleges
kévetelmény a versenyszer(i asztaliteniszt meghatdrozé jatékszabalyok és
versenyszabalyok, valamint ezek alkalmazasi feltételeinek alapos ismerete. A
vonatkozé informaciok megtalalhatok az ITTF Kézikdnyv 2., 3. és 4. fejezetében.

2.2 Jatékszabalyok

2.2.1 Az ,Asztalitenisz Jatékszabalyai” (a tovabbiakban: ,jatékszabalyok”) a 2.
fejezetben talalhaték. A jatékszabalyok vonatkoznak minden nemzetkozi
mérk6zésre, és altalanossagban ezeket alkalmazzak a nemzeti szbvetségek hazai
versenyek soran, noha barmely szbévetségnek jogaban &ll mddositasokkal élni
olyan versenyek alkalmaval, melyekben csak a sajat jatékosai érintettek. A
jatékszabalyok kizarodlag az altalanos kozgyllés altal modosithatdk, a szavazason
résztvevOk 75%-0s tobbségével.

2.3 Versenyszabalyok

2.3.1 A 3. fejezet tartalmazza a ,Nemzetkozi Versenyek Szabalyzatat” (a tovabbiakban:
.versenyszabalyok”), mely altalanossaghan minden nemzetkdzi versenyre



érvényes. Az ezen tulmend, vilagversenyekre és ezen bellil a vildgbajnoksagra
vonatkozd rendelkezéseket a 4. fejezet targyalja. Ezeket a rendelkezéseket
kizarolag az ITTF elnOkségi Ulésén, a szavazason résztvevok egyszer(
tobbségének egyontetli szavazataval lehetséges mddositani.

3 VERSENYEK FAJTAI

3.1 Nyilt bajnoksagok

3.1.1

3.1.2

3.1.3

3.1.4

A nyilt bajnoksag egy olyan - a teriletileg illetékes Szovetség fennhatdsaga ala
tartoz6 és e Szovetség altal szervezett — verseny, melyen barmely Szovetség
jatékosa szabadon indulhat. Minden fenti versenyen lehetnek eltérések a
Versenyszabalyokhoz képest, ha a szervez6é nem kivan vagy nem képes minden
egyes kovetelménynek maradéktalanul eleget tenni, elsédlegesen a jaték
kérilményeinek — mint pl. a jatéktér méretének - tekintetében.

Abban az esetben, ha egy nyilt bajnoksag nem felel meg egy bizonyos elbirasnak,
akkor a nevezési lapnak pontosan tartalmaznia kell az eltérés tartalmat és
mértékét, annak érdekében, hogy az indulni kivand versenyzOk el6zetesen
tajékozodhassanak az érvényes korlatozasokrdl. Az a versenyzl, aki a fenti
nevezési lap benyujtasaval jelentkezik egy versenyre, uUgy tekintend6, hogy
egyidejlleg megértette és elfogadta a korlatozasokat, és azt, hogy a részvételt a
moadositasokkal egyltt is vallalja.

Minden egyes szezonban egy Szovetség egy feln6tt, egy ifjusagi, valamint egy
veteran nyilt bajnoksagra nevezhet, melyet sajat Felné6tt, Ifjusagi vagy Veteran
Nemzetkdzi Nyilt Bajnoksagaként szervezhet meg. Ezeken a versenyeken a
versenyszabalyokat kizardlag az ITTF Végrehajtd Bizottsaganak engedélyével
lehet mobdositani. Hasonloképp, a vilagbajnoksagok tekintetében torténd
valtoztatdsokat az ITTF EIndkségének kell jovahagynia, mig a kontinensviadalok
esetében a megfelel6 Kontinentdlis SzOvetség jovahagyasa szlikséges. Az
egyesliletek ezen tulmenden mozgaskorlatozott asztalitenisz versenyt s
rendezhetnek.

1996 o6ta szdmos nemzetkozi nyilt bajnoksag csatlakozott a ,World Tour ,Pro-
Tour” nevl korversenyhez. Ezeket kOzvetlenil az ITTF égisze alatt rendezik, és
idérol idore kisérleti jelleggel mddositott jaték- és versenyszabalyokkal kerlilnek
megrendezésre az ITTF EInokségének jévahagyasa alapjan. Ezek a valtoztatasok
érvényesek lehetnek egy szezonon bellll az 6sszes Pro-Tour versenyre, vagy
csupan egy-egy verseny erejéig. A részleteket mindig a konkrét nevezési lap
tartalmazza.

3.2 Meghivasos bajnoksagok

3.2.1

Azokra a hazai versenyekre, ahol minden jatékos egyazon Szdvetség tagja, illetve
azokra a versenyekre, ahol a jatékosok egy meghatdrozott teriletrél szarmaznak,
egy meghatarozott csoporthoz vagy foglalkozasi aghoz tartoznak, nem
automatikusan vonatkoznak a versenyszabalyok. Ezen versenyek tekintetében a
szervezOnek jogaban all eldéntenie, hogy mely szabdlyokat, és mely
szabdlyvaltozatokat alkalmazza, ha alkalmazni kivanja oket.



3.3 Egyéb nemzetkdézi versenyek

3.3.1

A nemzetkozi csapatmérkdzésekre, a vildgbajnoksag és kontinensbajnoksag
kivételével, a versenyszabalyok érvényesek, azonban a résztvevd Szovetségek
megegyezhetnek bizonyos mddositasokban. Ezeken és mas nemzetkozi
versenyeken gy kell tekinteni, hogy a teljes versenyszabalyzat érvényes, kivéve
ha a kozzétett versenykiirasban az szerepel, hogy a verseny modositasokkal kerdl
megrendezésre, és a kiiras pontosan tartalmazza a mdédositasokat.

4 HIVATALOS KOZREMUKODOK
4.1 A fobiré

4.1.1

4.1.2

4.1.3

4.1.4

Minden versenyen egy kijelolt fébirdé muikodik kozre, altaldban egy vagy két
fobird-helyettessel egyltt, akik az 6 nevében jarhatnak el. A fébirénak vagy egy
arra felhatalmazott helyettesének a jaték sordn mindvégig a jatékcsarnokban kell
tartézkodnia annak érdekében, hogy donthessen barmilyen szabdlyértelmezési
kérdésben, melyre kizardlagos felhatalmazdasa van, és hogy a verseny
lebonyolitdsdt a vonatkozé szabdlyoknak és eldirdsoknak megfelel6 maddon
biztositsa.

Azokban az esetekben, amikor a fobird az egyedtli déntéshozd - példaul sériilés
esetén a jaték ideiglenes felfliggesztése, vagy fegyelmezetlenség miatt egy
jatékos leléptetésekor -, a f6ébirdnak ugy kell eljarnia, hogy a részrehajlas
gyanuja semmiképp se merlilhessen fel. A legfébb versenyek alkalmaval javasolt,
hogy a f6biré és helyettesei mind eltéré Szovetség tagjai legyenek, annak
érdekében, hogy minden vitds kérdésnél rendelkezésre allhasson egy ,semleges”
tisztségvisel6.

A f6bird felel6s a mérk6zések hivatalos kézrem(ikodGinek kijeloléséért. Noha a
legtobb esetben nem 6 maga végzi a kijelolést, ennek ellenére meg Kkell
bizonyosodnia arrdl, hogy a kdozrem(kod6k kompetensek, valamint igazsdgosan és
kovetkezetesen jarnak el. Tajékoztatnia kell a jatékvezetdket a versenyt megel6z6
eligazitas soran arrdl, hogy miként alkalmazzak a jaték- és versenyszabalyokat,
kulénosen akkor, ha ezek valamelyike Uj vagy értelmezése kétséges.

A jatékosok a fébird fennhatdsaga alatt allnak attol kezdve, hogy megérkeznek a
jaték helyszinére, mindaddig, amig el nem hagyjak azt. A bemelegitésre szolgalo
terem (practice hall) vagy csarnokrész is a jaték helyszinének mindsdil.

4.2 A jatékvezeto

4.2.1

4.2.2

Minden egyes mérkdzésen kozremilkodik egy jatékvezetd, akinek elsédleges
feladata az, hogy minden labdamenet kimenetelét eldontse. Elméletileg a
jatékvezetonek nincs mérlegelési joga, azonban elvart téle, hogy bizonyos
dontéseket meghozzon a jaték- és versenyszabalyoknak megfeleléen, mint pl.
annak eldéntése, hogy egy labdamenetet sziikséges-e megismételni amiatt, hogy
a jatékost egy rajta kivilalldo ok megzavarhatta az adogatdsban vagy
visszalitésben, vagy annak megitélése, hogy egy jatékos viselkedése elfogadhato-
e.

Abban az esetben, ha a jatékvezet6 egyedil miikodik kézre egy mérkézésen, neki
all jogaban eldonteni minden, a mérk6zés folyaman felmertlé ténykérdést, ide



4.2.3

4.2.4

4.2.5

értve a csusza és az adogatas megitélését. Ilyen esetben 6 felelds kozvetlenll az
idbmérésért, azonban az id0jaték bevezetésekor segitségére van egy masik
hivatalos kézrem(ik6do, aki az tGtésszamlalasért felel.

Noha a jatékvezetdnek kotelessége elfogadnia mas kozremikodbk bizonyos
dontéseit, jogaban all indoklast kérnie abban az esetben, ha ugy véli, hogy az
illetd kozremikodo olyan dontést hozott, mely kivil all annak hataskoérén. Ha az
indoklast kovetéen gy itéli, hogy valdban hataskor-tullépés tortént,
felllbiralhatja a dontést, melyet a koézrem(kodé nem megfelel6 mddon hozott
meg: megvaltoztathatja a dontést, vagy - gyakrabban - megismételt
labdamenetet rendelhet el.

A jatékvezet6 2-3 méternyire helyezkedjen el az asztal szélét6él, a haldval
egyvonalban, lehet6leg egy enyhén magasitott széken, bar ez utébbi az egyes
versenyszamoknal nem elengedhetetlen feltétel. Javasolt, hogy a paros
mérk6ézéseknél a jatékvezet6 alljon, ha széke nem elég magas annak
megitéléséhez, hogy adogataskor a labda a megfelel6 térfélen pattant-e le. Az
egyes mérkézésen nem javasolt, hogy alljon a jatékvezet6, mivel ez
szlikségteleniil zavarnd a néz6k szabad kilatasat.

A jatékosok a jatékvezeté fennhatdsaga alatt allnak attol kezdve, hogy
megérkeznek a jatéktérre, addig, mig el nem hagyjak azt.

4.3 A jatékvezeto asszisztens

4.3.1

4.3.2

4.3.3

4.3.4

Nemzetkozi versenyek soran egy jatékvezetd asszisztens is kijelolésre kerll, aki
atveszi a jatékvezetd egyes feladatait, illetve vele egylttm(kodésben végzi
azokat. Példaul kizardélag a jatékvezetd asszisztens felelés az asztal hozza
kézelebb es6 szélét ért labdak esetén annak megitéléséért, hogy a labda a
jatékfelllet élét érintette-e. A jatékvezetével megegyez6 jogkorrel rendelkezik az
adogatasok szabalyossaganak, a labda akadalyoztatdsanak és a megismétlendd
labdamenet egyes eseteinek megitélésekor.

Fuggetlenll attol, hogy a jatékvezet6 vagy a jatékvezetd asszisztens dont ugy,
hogy egy adogatas szabalytalan volt, vagy egy jatékos akadalyozta a labdat, vagy
az adogatas érte a haldkészletet, vagy a jaték kérilményei a labdamenet soran
megzavarhattdk a jatékosokat, befolyasolva a labdamenet kimenetelét, a déntés
érvényes.

Mindemellett, az egyik hivatalos kézrem(ikodo6 altal hozott itélet érvénytelenitheti
a masik kozremUkodé altal hozott itéletet. Példaul annak megitélése, hogy a labda
a jatékfellletet érintette-e az asztalnak a jatékvezetd asszisztenshez kozelebb es6
szélén, lényegtelenné valik, ha a jatékvezetd Ggy latta, hogy az egyik jatékos
el6tte megmozditotta a jatékfelUletet. Ehhez hasonléan megtérténhet, hogy a
jatékvezeté asszisztens altal szabalytalannak itélt adogatas nem jar
pontszerzéssel abban az esetben, ha a jatékvezetd kordbban uUgy itélte, hogy a
labdamenet megismétlése sziikséges az egyik szomszéd asztaltdl a jatéktérre
érkez6 labda miatt.

A jatékvezetd asszisztens pontosan a jatékvezetovel szemben foglaljon helyet, a
haléval egyvonalban, és az asztaltdl hasonld tavolsagban. A jatékvezetd
asszisztens ne alljon a paros mérkdzések soran.



4.4 Az idoméro

4.4.1

A jatékvezetd asszisztens ellathatja az idOmérd személy szerepét, de egyes
jatékvezetdk inkdbb maguk végzik ezt a feladatot, példaul azért, hogy lathassak,
hogy mennyi id6t engedélyeznek a jaték felfliggesztésére. Az id6mérének mérnie
kell a bemelegités id6tartamat, jatszmanként a jatékidot, a jaték kozotti sziinetek
idotartamat, valamint a jaték felfiiggesztése esetén annak idotartamat. Az
idémérd dontése az eltelt id6 tekintetében véglegesnek tekintendd.

4.5 Az iitésszamlalo

4.5.1

Az idOjaték bevezetésekor az Utésszamlaladst tobbnyire egy harmadik
kézrem(ikod6 végzi, de a jatékvezet6 asszisztens is ellathatja az (tésszamlalo
feladatkorét. Az (tésszamlalé kizardlagos feladata az, hogy a fogadd altal
visszaltott labdakat szamolja, és e tekintetben hozott déntése nem birdlhato
felil. Abban az esetben, ha a jatékvezetd asszisztens latja el az Utésszamlalo
feladatat, jatékvezetd asszisztensi feladatkorét tovabbra is valtozatlanul megorzi.
Az Utésszamlalo lehetbleg a jatékvezet6 mellett, allva helyezkedjen el, hogy a
jatékvezetoé hallja a szamlalast (egy nagy teremben, hangos k&zonséggel a
hattérben nehéz lehet hallani a szamlalast a jatéktér ellenkez6 oldalardl).
Amennyiben ez nem megoldhatdé a televizids kamerdak miatt, vagy a kozonség
latoterének kitakardsa nélkil, akkor az Utésszamlalé a jatékvezetd asszisztens
mellé all. Kivételes esetben, amennyiben mindkét elhelyezkedési mod zavard
lenne a televizié és/vagy a néz6k szamara, az Utésszamlalé a jatékvezeté mellé is
alhet.

4.6 Ovas

4.6.1

4.6.2

4.6.3

A jatékos, vagy csapatmérk6zés esetén a csapatkapitany, ovassal élhet abban az
esetben, ha ugy véli, hogy a jatékvezetd, a jatékvezet6 asszisztens vagy az
Utésszamlald nem megfelel6en értelmezi a szabalyokat, azonban &vas nem
nyujthaté be ezen kozrem(kodOk altal sajat felel6sségi korikbe tartozd
ténykérdésben hozott dontéssel szemben. Ovéssal élni a fébirdnal lehet, akinek
doéntése minden szabalyértelmezésbeli kérdésben véglegesnek tekintendd.

Abban az esetben, ha a jatékos vagy a csapatkapitany ugy véli, hogy a fébird
téved, a jatékost képvisel6 Szovetség ovast nyujthat be az ITTF Szabalyalkoto
Bizottsagahoz. Ez a bizottsag kiadhat egy rendelkezést a jovObeni hasonld
esetekre nézve, azonban a fébird altal meghozott dontést meg nem masithatja.
Ovés benyujthatd a fébird dontése ellen is a verseny Intézé Bizottsdaganal olyan
esetekben, melyeket nem szabdlyoz rendelkezés.

Az Ovasok kivizsgalasa soran a fébirdnak nagy figyelmet kell forditania arra, hogy
betartsa a vonatkozd elGirdsokat. Az egyéni versenyszamok soran kizarélag a
jatékossal vagy a parossal foglalkozzon; a csapatkapitany vagy az edz6 nem
jarhat kozben sajat jatékosa nevében, de nyelvi nehézség esetén egy tolmacs
segitsége igénybe vehetd. A csapatmérkGzéseken figyelmen kivil kell hagyni
minden, valamely jatékostél érkezd, azonban csapatkapitanya altal nem
tdmogatott tiltakozast.



4.6.4

Mikor egy oOvas valamely hivatalos kdzrem(ikodé eljarasa ellen iranyul, akkor az
Ugy targyaldsdban csak az az egyetlen koézrem(koddo vegyen részt. A fobird
meghallgathatja mas szemtanuk vagy kozremikddOok tanuskodasat vagy
véleményét, de miutan ez a személy ismertette allaspontjat, ne vegyen részt a
targyalas tovabbi részén; az Ugyben kozvetlenlil nem érintettek beavatkozasa
kimondottan kerilendd.

4.7 Csere

4.7.1

4.7.2

4.7.3

4.7.4

4.7.5

4.7.6

Egy verseny soran kétségessé valhat - akar még a mérk6zés el6tt vagy
megkezdése utan -, hogy az egyik hivatalos kozrem(ikédé képes-e ellatni a
szamara kijelolt feladatot. Ilyen eset csak ritkan fordul el6, de ha megtorténik,
akkor a fébirénak készen kell allnia arra, hogy megoldja a helyzetet akar az
érintett kozrem{kodo cseréje révén, ha nem kindlkozik mas méd a megoldasra.

A f6bir6 szamara alapveté jelent6ségli az a kérdés, hogy egy bizonyos
kozrem(kod6 kijelolése vagy egy korabban kijeldlt kézrem(kodo visszahivasa
egyoldalian befolyasolhatja-e a mérk6zés kimenetelét. Abban az esetben, ha egy
kézrem(ikod6 helyesen és kovetkezetesen jar el, szandékos részrehajlast nem
kévetve el, akkor ésszer(itlen dontés lenne a fébird részér6l 6t elmozditani csak
azért, mert a dontései az egyik jatékost vagy parost jobban befolyasolhatjak, mint
a masikat.

Ha egy jatékos panaszt emel a jatékvezet6 ellen, mondvan, hogy tul szigord a
szabalyok alkalmazasa soran, vagy ha a jatékos korabban tiltakozott a
jatékvezeto ellen, attdl még a jatékvezetd nem zarddik ki automatikusan egy
olyan mérk6zésen torténd koézremikodésbdl, ahol az adott jatékos palyara lép.
Ehhez hasonldan, egy hivatalos k6zrem(ikdodo és egy jatékos vagy csapatkapitany
kozotti — akar elhlizédd - vita egy mérkozés soran nem feltétlendll indokolja a
k6zrem(ikodo lecserélését.

A jatékvezet6 altal alkalmanként elkovetett hibak, klilébndsen ha azokat gyorsan
helyesbiti, altaldban nem indokoljak elmozditdsat. Altaldnossédgban jobban teszi a
fobiré, ha nem avatkozik kozbe jatszma kozben, még akkor sem, ha a hibak
gyakoribbak, feltéve, hogy biztos abban, hogy a mérk6zés végeredményét
elfogultsdg miatt nem befolyasoljak. Figyelembe kell venni, hogy az intézkedés
vagy annak elmaradasa hogyan hat a nyilvanossagra, kilénosen ha a mérk6ézést a
televizio kozvetiti.

Abban és csak abban az esetben, ha a f6bird biztos abban, hogy egy hivatalos
kozrem(kod6 részrehajléan befolyasol egy maskllonben igazsdgos eredményt,
elveszitve a jatékosok altal a kézrem(kodo felkészliltségébe és helyes itéletébe
vetett bizalmat, akkor lecserélheti a kozrem(ikodot. A valtoztatast minél kevesebb
feltinéssel kell végrehajtani, majd a fébirdnak részletesen ismertetnie kell a
lecserélt kozrem(ikédével annak okat, elkeriilve barmiféle nyilvanos biralatot.

Abban az esetben, ha a hivatalos k6zrem(kodot helytelen dontései miatt
lecserélték, az ezekbol szarmazd eredményen valtoztatni nem lehet, feltéve, ha
ezeket ténykérdések megitélése soran hozta, sajat hataskérében eljarva. Abban
az esetben, ha ezeket a dontéseket egy szabdly helytelen értelmezésébdl
fakadéan vagy sajat hatdskorét tallépve tette meg a kdzremilkddo,
megfontolandd, hogy az érintett jatszmakat szikséges-e Ujrajatszani, de



altalanossagban helyénvalébb, ha a (mar elért pontok alapjan) kialakult
mérk6zésallasrol folytatddik tovabb a mérkozés.

4.8 Megjelenés (Lasd még az A, D, E F és G mellékletet)

4.8.1

4.8.2

4.8.3

4.8.4

4.8.5

4.8.6

Azon tulmendéen, hogy felel6sek az igazsagos végeredmény biztositdsaért, a
mérk6zés hivatalos kdzremilkodbGinek meghatarozd szerepliik van a mérk6zés
kilvilag felé torténé megjelenitésében is. Ez nem jelenti azt, hogy fészereplové
kellene valniuk, s6t, az igazan jo jatékvezetdi csapatnak az az egyik f6 ismérve,
hogy nem lehet Gket észrevenni, mert olyannyira felt(inés nélkil iranyitjak a
jatékot, hogy a jatékosok és a nézdk teljes mértékben a mérkbzésre tudnak
koncentralni.

Feladatteljesités koézben a hivatalos koézremilkoddknek ébernek, és az altaluk
vezetett mérkdzés irant érdekléddnek kell tlinnilik. A jatékosok szamara minden
egyes mérk6zés fontos, és nem mindig veszik jénéven a vicceldd6 vagy
kedélyesked6 hozzaallast. A kdozrem(ikédék ne hagyjak el helylket a mérkdzések
folyaman, hacsak nem egy konkrét cél érdekében teszik azt, pl. a jatszma végén
a labda begylUjtése vagy a térelvalasztok elrendezése alkalmaval.

Amikor nincsenek szolgalatban, a kozremikodéknek akkor is figyelmet kell
forditaniuk arra, hogy ugy viselkedjenek, hogy tekintélylket ne érhesse csorba,
ne tlntethessék fel rossz fényben Szévetségliket vagy a sportagat. A jatékosokkal
apolt jo viszony fontos, de arra is figyelni kell, hogy ne tlinhessink talzottan
baratsagosnak egyes jatékosok felé, valamint hogy semmiképp se tlinhessiink
részrehajlonak. A tobbi kdozrem(ikédé vagy szervezdé munkajat érinté nyilvanos
kritika mindenképp kerilendé.

A mérkdzések hivatalos kozrem(ikodoi felelések mérkGzés kozben a jatéktér
kulalakjdért. A terlletet rendben kell tartani, a szikségtelenll ott tartézkodo
személyektdl és felszereléstél mentesiteni kell, és az asztalt vagy kornyezetét
zavard tényezoket azonnal el kell haritani. Kizarélag a mérk6zést kozvetlendl
feligyel6 hivatalos kozrem(ikéd6k tartézkodhatnak a  jatéktéren, Ugy
elhelyezkedve, hogy jelenlétiik a lehetd legkevésbé legyen zavard, ugyanakkor
feladataikat mindvégig képesek legyenek ellatni.

A rendezO6k - altaldban a fébirdval egyeztetve - csapatmérkézések alkalmaval
tébbnyire meghataroznak egy korlatot a ,kispadon” Ul6 személyek szamat
illetéen, és az egyéni versenyszamokban is korlatozva lehet a jatékost vagy
parost kiséré személyek szama. A jatékvezet6 felel6ssége, hogy betartassa ezeket
a korlatozasokat, és amennyiben szlikséges, felfliggessze a jatékot addig, amig a
jogosulatlanul ott tartézkoddk el nem hagyjak a helyszint.

Amennyiben zakoét hordunk, ajanlatos a zakdét begombolni a jatéktérre vald
megérkezés, illetve a mérk6zés el6tti és az azt koveté teenddk végzése soran.
Lelléskor azonban el6nyds lehet a zakdét kigombolni, a karmozgast
megkonnyitend6. Fontos, hogy minden versenyen professziondlis megjelenéslink
legyen, a jatékvezet6é mozogjon természetesen, és érezze magat mindig
magabiztosnak. (Lasd az F mellékletet)



4.9 A jatékvezetok egyenruhaja

4.9.1 A legtébb Szovetség elfogadott 6ltozkddési szabalyokat a mérkdzések hivatalos
kozrem(kodo6i szamara, melyek tobbnyire bizonyos szinl(i zakébdl, és nadragbdl
vagy szoknyabdl allnak, de ugyanaz az 6lt6zék nem lehet mindig, l|ényegesen
eltéré koralmények kozott is, megfelel6. Példaul nagyon meleg id6ben nem
varhaté el egy hivatalos kozrem(koddotol, hogy mindvégig zakoét viseljen egy
hosszadalmas mérkdzésen, mig bizonyos termek kellemetlenil hidegek lehetnek.

4.9.2 Ilyen korilmények kozott egy mérkézés jatékvezetGi csapatanak meg kell
allapodnia ésszer( keretek kozt abban, hogy oltozékik mennyiben térjen el a
fentitdl, azaz példaul ha puldvert kell viselniik, akkor az egységesen milyen szin(
legyen. A legfontosabb szempont az, hogy a kozrem(ikodék elegansan
0ltozkodjenek, annyira egységesen, amennyire az a gyakorlatban kivitelezhet6; az
esetlegesen bevezetett valtoztatasokat a verseny szervezdivel jova kell hagyatni.

4.9.3 Az URC (Jatékvezetdi és Versenybirdi Bizottsag) elfogadott egy szabvanyos
jatékvezetoi egyenruhat a fobb ITTF versenyekre vonatkozdan. Részletekért lasd
a G mellékletet.

4.9.4 Kalapot és mas fejfed6t ne viseljlink, kivéve, ha a fébird vallasi vagy egészségligyi
okokbol ezt engedélyezte. Melegit6, széldzseki stb. viselése nem megengedett.

4.9.5 Egyes versenyeken, mint pl. az Olimpiai és Paralimpiai Jatékokon, a rendez6k
egyenruhat bocsatanak a jatékvezetOk és versenybirdk rendelkezésére, melyet
viselnitk kell a verseny soran.

5 JATEKFELTETELEK

5.1 A fobiré mondja ki a végsO dontést a jatékfeltételek tekintetében, de altaldban a
jatékvezeté az, aki el6szor észleli a hianyossagokat, kilonosen azokat, melyek a
sportesemény kezdetét kovetGen keletkeznek. Ezért a jatékvezetének ismernie kell a
jatékszabalyok és versenyszabalyok vonatkozé eldirdsait, hogy azonnal jelezni tudja
a fobirénak azokat a valtozasokat, amelyeket nem all médjaban korrigalni.

5.2 A jatéktér nagysdgat és a vildgitdst minden bizonnyal ellenérizték mar a csarnok
el6készitése soran, valamint az asztalokat és a haldkészleteket is valdszinlileg
megfeleléen beallitottak. A jatékvezetének azonban még a jaték megkezdése el6tt
meg kell bizonyosodnia afel6l, hogy semmi olyan nem tortént, ami megzavarhatna a
jatékot, mint pl. egy fényforrds meghibdsodasa, az asztal vagy a térelvalasztd
elmozdulasa, vagy a halé meglazulasa.

5.3 Amikor csak lehetséges, a jatékvezetének maganak kell megkisérelnie a hianyossag
kikiiszObo6lését, azonban ha ez nem lehetséges a jaték megakasztasa nélkil, akkor
azt azonnal jeleznie kell a fébirénak. A fébird elhalaszthatja a mérkdzést addig,
ameddig a megdfelelé jatékkorilmények helyre nem allnak, vagy athelyezheti a
mérkozést egy masik asztalra. Abban az esetben, ha a hidnyossag nem jelentls, a
fobird és a jatékosok megallapodhatnak abban, hogy figyelmen kivil hagyjak azt, és
a nem teljesen idealis korilmények kozott is lejatsszak a mérkozést.

5.4 A hivatalos ko&zrem(ikodGk feleléssége a hirdetésekre vonatkozo elGirasok
betartatasa. A felszereléseken, a jatéktéren belll és korul taldlhaté berendezésen
levl hirdetések szamanak, méretének és szinének ellenbérzését a fébird végzi, annyi
idével a jaték megkezdése eldtt, hogy kezdésre az esetleg sziikséges modositasokat



még el lehessen végezni. A verseny kdzben a jatékvezeték ellendrzik azt, hogy a
jatékosok oltozékén levo hirdetések és azok szama megfeleld-e.

5.5 Fontos, hogy a jatékvezet6 vagy a jatékvezet6 asszisztens ellendrizze a halot. A hald
ellen6rzése kozben bizonyosodjunk meg afelél, hogy a halétartd rogzité része a
lehet6 legszorosabban csatlakozik-e az asztalhoz, és ellendrizziik, hogy a halotartd
oszloprél nem lég-e le zsin6ér, ami modosithatja a labda palyajat vagy elvonhatja a
jatékosok figyelmét. Ezutan meg kell vizsgalni a halo feszességét és magassagat. Ezt
minden mérkdzés el6tt meg kell tenni, ide értve a csapatversenyek mérkézéseit is.
Nem elegend6 tapintassal megbecsilni a hald feszességét: szamos gyartd készit
halofeszesség-mérd sulyokat, melyekkel biztosithatdé a mérés megbizhatdsaga.
Ezeken a mérbeszk6zokén — melyek pontosan 100 g tomegliek - két Iépcsofok
talalhatd: egy 15,25 cm magasan, és egy 1 cm-rel lejjebb. A feszesség-mérdvel
azonban csupan a hald feszességét szabad mérni, a magassagat nem. A feszesség-
mérd alacsonyabbik |épcsofokat illesszik a halé tetejére, kozépre, és addig
valtoztassuk a halé feszességét, amig a feszesség-mér6 alja éppen érintkezik a
jatékfelllettel. Miutan beadllitottuk a halé feszességét, a muilanyag halémérdvel
meérjik meg a magassagat is mindkét oldalon. Ne hasznaljuk egyszerre a mlanyag
haléomérot és a sulyt.

6 A LABDA
6.1 Tipus

6.1.1 A jatékvezet6 feladata megbizonyosodni afeldl, hogy minden egyes mérk6zésen
az elére meghatarozott markaju és szinl labdat hasznalnak-e a jatékosok. Még
akkor sem fogadhato el ett6l eltér6 labda hasznalata, ha mindkét jatékos vagy
paros hozzajarul ehhez. Minden olyan probalkozas, mely a jatékosok
rendelkezésére bocsatott labdanak egy eltér6 tipusu labdara valdé cseréjére
iranyul, sportszer(tlen magatartasnak tekintendd, és az erre vonatkozo szabalyok
szerint kezelendo.

6.2 Labdavalasztas

6.2.1 A jatékosok a jatéktéren nem valaszthatnak labdat, azonban meg kell adni nekik
ezt a lehetGséget barmely mas helyszinen, miel6tt a mérkdzés asztalahoz
érkeznének. A mérkézést a jatékosok altal valasztott labdaval fogjdk jatszani.
Amennyiben a jatékosok nem tudtak megegyezni a mérk6zés el6tt, a jatékvezetd
véletlenszerlen valaszt a jatékosok altal 1. szdmunak megjel6lt labdak kozil.
Amennyiben a jatékosok nem valasztottak labdat a jatéktérhez érkezés elétt,
akkor a versenykiirdsban meghatarozott labdakat tartalmazé dobozbdl a
jatékvezeto altal véletlenszerlien kivalasztott labdaval fogjak jatszani a
mérkozést.

6.2.2 Ugyanigy kell eljarni abban az esetben, ha a labda megséril vagy elvész a
mérkozés soran, és ezért ki kell cserélni. Ebben az esetben a jatékosoknak egy
rovid idGre lehetGséget kell biztositani arra, hogy az Uj labdat kiprébaljak,
azonban egyértelmlen jelezni kell szamukra, hogy ennek kizarélag az a célja,
hogy hozzdszokhassanak a labda tulajdonsdgaihoz, és nincs lehet6ségik arra,
hogy a tesztelés utan masik labdat kérjenek.



6.2.2.1

7 AZ
7.1 Bo
7.1.1

7.1.2

7.1.3

7.1.4

A ,soklabdas” rendszer azt jelenti, hogy a jatékvezet6 asszisztensnél
meghatarozott szamu labda van, és a kovetkez6 labdat mindig odaadja a
jatékosnak a labdamenetek kozott, illetve a jatszmak elején, és a
jatékosoknak nem kell folvennitk a labdat a padlordl vagy visszahozniuk azt a
jatéktér végébdl a labdat (a halét érint6 labdakkal Gjra lehet jatszani). Minden
mérk6zés el6tt a jatékosok legalabb 20 (fejenként legalabb 10) labdat
valaszthatnak a versenyen hasznalt labdak kozul. A kivalasztott labdakat
tartalmazé doboz a jatékvezet6 asszisztens asztaldan marad az egész mérkozés
alatt. A jatékvezetd asszisztens rogton odadobja a kovetkezd labdat az
adogato jatékosnak, kivéve, ha az mar felvette a labdat. Amint a jatékvezeto
pontot itélt és a labda jatékon kivll van, a labdaszed6k végigfutnak a jatéktér
rovidebb oldalan, egyik saroktdl a masikig, begylijtve a labdat. A jatéktérrdl
begyljtott labdakat az egyes sarkoknal levé tarolokban helyezik el.
Altaldnossagban minden begy(ijtétt labdat a jatékvezetd asszisztens asztalan
levé dobozba helyeznek az egyes jatszmak kozott.

uTd
ritasok

Az Ut6 Utésre hasznalt fellletét valamilyen, erre a célra meghatarozott anyaggal
be kell boritani; az Ut egyik oldaldnak mindenképpen piros szinlinek, a masik
oldalan feketének kell lennie, fliggetlenil attdl, hogy az (té mindkét oldalan van-e
boritds. A boritasnak az (it6 széléig kell érnie, azonban nem ldghat azon tul;
kisebb eltérések elfogadhatdk. A fébird donti el, hogy mekkora mérték( eltérést
tart elfogadhatonak, és err6l tajékoztatja a jatékvezetbket; a legtobb f6bird
szamara £2 mm-es eltérés tobbnyire elfogadhatd. Az 1. és 2. kategoridba tartozo
mozgaskorlatozott jatékosok esetében ez kiiléndsen igaz lehet, hiszen 6k gyakran
hasznaljak Gtétartd kezliket arra, hogy testiket Gjra Ul6 pozicidba allitsak egy-egy
Utést kovetden, és ekdzben it6jlk az asztal felszinével érintkezhet. Ezért az Gton
tulnyuld boritas védheti az asztal fellletét, és ilyen esetben valamivel nagyobb
eltérés is engedélyezhetd.

A nemzetk6zi versenyszabalyok szerint lebonyolitott versenyeken az ITTF altal
jévahagyott boritdsok hasznalhaték. A jovahagyott boritdsokon szerepel az ITTF
logé, az ITTF szam (ha van) és a szallitd logdja vagy markajelzése. A
jatékosoknak ugy kell a boritast az Gt6fahoz rogzitenitik, hogy ezek az azonositd
jelzések jol lathatok legyenek az Utéfellilet nyélhez legkozelebb esd szélén, és a
jatékvezetl ellenbrizhesse ezeket.

A jatékvezet6nek az Ut6boritast 6ssze kell vetnie az engedélyezett boritdsokat
tartalmazé aktudlis listaval. Az ITTF jelzésnek szerepelnie kell rajta, de ez
onmagaban még nem igazolja azt, hogy a boritas jelenleg engedélyezett. Az ITTF
honlapjan, a www.ittf.com/equipment weboldalon megtaldlhaté a jelenleg
engedélyezett (t6boritdsokat tartalmazo lista (LARC).

Noha kizardlag a jaték- és versenyszabalyoknak megfelel6 boritasok
engedélyezettek, nem feltétlenlil szabalyos az a boritds, amelyen az
engedélyezettséget igazold jeldlések lathatok. Elképzelhetd, hogy az eredeti
szivacsréteg ki lett cserélve egy vastagabb szivacsrétegre, és a ragasztas is
okozhatja a réteg megvastagodasat, ezért a boritdsok vastagsagat mindig le kell
ellen6rizni. A boritdst olyan allapotban kell hasznalni, ahogyan azt az ITTF
engedélyezte; nem megengedett a boritds semmilyen kezelése, sem fizikai, sem
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7.1.5

kémiai, sem egyéb olyan kezelése, amely megvaltoztathatja annak
jatéktulajdonsagait, ugy mint surlédas, szin, felilet stb., emellett a boritasnak az
Utoellendrz6 vizsgalat minden egyes paraméterének meg kell felelnie.

A jatékvezetl és a fobird szamara az egyik legnehezebben meghozhaté dontés az
Ut6boritds fényességének elbiralasa. Noha ez mérheté az EEL fényességmérd
segitségével, azonban ilyen eszkoz ritkdn all rendelkezésre a versenyeken, és
valamilyen gyakorlatiasabb mddszer sziikséges. Altaldnossdgban elmondhatd,
hogy az Ut6boritas tul fényes akkor, ha egy halomérét a fellulet elé téve a
boritdson jél olvashatéok a haldmérén lathatd betl(ik. A jatékvezetdnek azonban
csupan akkor kell a boritas fényességét megvizsgalnia, ha az ellenfél jatékosatdl
panasz érkezik hozza.

7.2 Oldoészerek

7.2.1

7.2.2

7.2.3

7.2.4

7.2.5

7.2.6

A boritast kizardlag olyan nyomas-érzékeny ragasztéanyag lapokkal vagy
folyékony ragasztdval szabad az Ut6fahoz régziteni, melyek nem tartalmaznak az
egészségre karos olddszert. A szervezdknek egy megfeleld szell6ztetéssel
rendelkez6, ragasztasra kijel6lt helyszint kell biztositaniuk, melyen kivil a
jatékosok nem haszndlhatnak folyékony ragasztéot vagy oldoszert a
jatékcsarnokban, sem az 06ltéz6ben, sem a gyakorlas helyszinén vagy a
nézotéren.

A karos illéanyagokat tartalmazé ragasztékat az ITTF nem engedélyezi. Az ITTF
felszolitott minden jatékost arra, hogy hagyjanak fel az illékony Osszetevoket
tartalmazé ragasztok hasznalataval, és minden ilyen ragasztét hasznalé jatékos a
sajat felelGsségére teszi ezt. ITTF bevezette a zérd tolerancia UtGellen6rzd
programjat és elGirasat, a mini RAE eszkodzt hasznalva biztositja az illéanyag-
tartalmu Osszetevokt6l mentes Ut6k hasznalatat. 1llé szerves olddszereket
tartalmazé ragaszté a jaték helyszinén nem hasznalhaté.

F6bb versenyek alkalmaval egy UtGellen6rzé kozpont kerll létrehozasra, ahol
tiltott olddszerek jelenléte, vastagsag, egyenletes felszin, fényesség stb.
tekintetében vizsgaljak az (tOket, tobbnyire a mérkdzések el6tt.

Azt az Ut6t, mely nem felel meg a mérk6zés el6tti ellenbrzésen, elkobozzak, és a
jatékosnak egy masik Ut6ét kell hasznalnia; abban az esetben, ha nincs elég ido6 a
cserelité ellenbrzésére a mérkdzés elbtt, akkor utdlag kell azt ellenérizni. A
megfelelének bizonyult Ut6ket megjeldlik, és a jatékvezetbnek papirboritékban
(vagy papirzacskéban, ha nem all rendelkezésre boriték) atadjak, aki a mérk6zés
asztaldnal kiosztja azokat.

Abban az esetben, ha egy it6 nem felel meg a mérkozést koveto ellendrzésen, ez
a vétkes jatékos szamara bintetést vonhat maga utdan az tdellenbrzéshez
kapcsolodd Versenybirdi Direktivakban foglaltak szerint, mely elérheté az ITTF
honlapjan.

A mérkdzés el6tt minden jatékosnak jogaban all 6nkéntesen, blintetés kockazata
nélkll leellendriztetni Gtéjét. Az (tdellendrzés részletei az ITTF honlapon belll az
URC weboldalan taldlhatok.



7.3 Vizsgalat

7.3.1 A jatékvezetd megvizsgalja a jatékosok altal hasznalni kivant Gtdket, lehetdleg
meég az asztalhoz érkezés el6tt, de legkésObb a mérkdzés el6tti gyakorlas
megkezdése el6tt, annak érdekében, hogy a mérkb6zés kezdete ne hiazddjon el a
felesleges varakozas miatt. Az ellenOrzésre altalanossagban a ,Call Area”-ban, a
mérkd6zés el6tt kerll sor, majd az Utoket papirzacskokba helyezik és a jatékvezeto
igy viszi azokat a jatéktérre. Ezt, és az ezt kovetd, sérilt (té miatt esetleg
szlilkséges (tb6cserét kovetd ellendrzést lehetéleg zokken6mentesen kell
lebonyolitani. Az ellenfelek szadmara mindig biztositani kell azt, hogy
megvizsgalhassak a hasznalando Gtdket.

7.3.2 Ha a jatékvezet6 egy Ut6t szabalytalannak vél, annak okardl tajékoztatnia kell a
jatékost. Még abban az esetben is, ha ténykérdésrdl van szé (pl. a boritas tul
vastag), a jatékos nem koteles elfogadni a dontést. Ebben az esetben a fobiro felé
kell jelenteni a problémat, akinek a dontése véglegesnek tekintendd. Ehhez
hasonldan, ha egy ellenfél ellenzi egy olyan (t6 hasznalatat, melyet a jatékvezetd
elfogadhatonak vél, a fébirénak kell eldontenie, hogy a tiltakozasnak helyt ad-e.

7.3.3 A jatékos nem cserélheti ki Ut6jét a mérkdzés kozben, kivéve, ha az véletlen
sérilés kovetkeztében haszndlhatatlanna valt. Ha kiderll, hogy egy jatékos egy
ép Ut6t cserélt ki, a jatékvezetdnek azonnal fel kell fliggesztenie a mérk6zést, és
jelentenie kell az esetet a fébironak, aki leléptetheti a jatékost.

7.3.4 A jatékosoknak az asztalon kell hagyniuk az Gtdjuket a jatszmak kozti, illetve
miden egyéb hivatalos sziinet alatt, és nem vihetik el onnan a jatékvezeto
kifejezett hozzajarulasa nélkil. Abban az esetben, ha egy jatékos barmilyen oknal
fogva a jatékvezet6é jovahagyasaval magaval viszi az Gtéjét egy szilinetben, a
jatékvezetonek és az ellenfélnek is lehet6séget kell biztositani arra, hogy az Ujabb
jatszma kezdete el6tt megvizsgalhassak az Gtét vagy annak cseréjét. Az egyetlen
kivétel ez aldl az a mozgaskorlatozott jatékos, akinek a kezéhez van szijazva az
atéje.

7.4 Az Uit0 sériilése

7.4.1 A jaték kezdetekor szabalyosnak mindsilo (té szenvedhet olyan mérték( sérilést,
mely szabalyossagat érvényteleniti pl. azaltal, hogy a boritas folytonossagat vagy
a felllet jelent6s részén a szemcsék egydntetliségét megtéri. Ha a jatékos
folytatni kivanja a jatékot a sérilt tGt6vel, de a jatékvezet6ben kétség meril fel az
Ut6 szabalyossagat illetéen, azonnal jeleznie kell ezt a fébird felé.

7.4.2 Annak eldontésekor, hogy egy sérilt (t6 tovabb hasznalhaté-e, a fébirdnak
elsésorban az ellenfél érdekeit kell szem el6tt tartania. A labda valdszin(leg
kiszamithatatlanul fog a sérllt fellletr6l visszapattanni, és ez mindkét jatékos
szamara nehézséget fog okozni, bar az a jatékos, aki tovabbra is hasznalni
kivanja az Gtét, hallgatélagosan vaéllalta ezt a kockazatot. Kovetkezésképp,
altalaban a legjobb megoldas az Utd cseréje, hacsak nem egy elhanyagolhatd
sérilésrél van szo.

Az alkalmazandé Utéellenérzés folyamata a kdvetkezd hivatkozas alatt talalhato:

https://www.ittf.com/committees/umpires-referees/documents/
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8 RUHAZAT
8.1 Szin

8.1.1

8.1.2

8.1.3

8.1.4

8.1.5

8.1.6

A ruhazat f6 szinének egyértelmien eltérének kell lennie a hasznalt labdaétodl,
azonban a ,f6” szin nem feltétlenlil az a szin, mely a ruha legnagyobb teriletét
elfoglalja. A mez ellils6 részének csupan 40%-at elfoglald, am egybefligg6é szin(i
terilet meghatarozhatja a mez dominans szinét, mig egy jéval nagyobb
Osszterliletet elfoglalo, de tobb helyen aranyosan eloszl6 szin szinte
észrevehetetlen is lehet. Ennek az el6irdsnak a célja a labda lathatédsaganak
biztositasa, és ennélfogva a mez hatulja figyelmen kivil hagyhaté (v. 6. 8.1.6).

A ruhdzat latszélagos szine a fontos, és a fobironak el kell dontenie, hogy
elegendé mértékli-e a kontraszt a mez és a labda kozott. Az esetek tulnyoméd
részében a sarga 6lt6zék teljesen elfogadhatdé narancssarga labda esetén, és egy
fehér hatter(i mintas ruha is megfelel6 lehet fehér labdanal, feltéve, hogy a ruha
és a labda észlelt szine egyértelmien kiilonb6zo.

Nincs konkrét megszoritas a jelvények szinét vagy méretét tekintve, de meg kell
felelniik a ruhazat szinére és dizajnjara vonatkozd altalanos elvarasoknak. A mez
hatuljan a jatékosok hordhatnak sajat maguk vagy Szovetséglik azonositasara,
vagy klubmérk6zés esetén klubjuk azonositasara szolgald feliratot, mely lehet
fehér, vagy barmely mas szinl. Ez a felirat nem takarhatja el a szervezOk altal
adott, a jatékosok azonositdsara szolgalé szamokat.

Az ellenfeleknek egyértelm(ien eltér6é szinl mezt kell viselnilik. A jatékvezetdnek
még a gyakorlas kezdete el6tt tisztaznia kell minden ezzel kapcsolatban felmerlt
kérdést, lehetbleg még a ,,Call Area”-ban.

Abban az esetben, ha a jatékvezet6 ugy itéli meg, hogy az ellenfelek altal viselt
ruhazat nem megfeleld mértékben eltér6, megkéri Oket, hogy doéntsék el,
melyiklk kivan mezt valtani; ha a jatékosok nem fogadjak el dontését, akkor az
esetet a fobiro felé kell jelenteni. Ha az a dontés sziiletik, hogy valakinek mezt
kell cserélnie, de a felek nem tudjak elddnteni, hogy ki legyen az, akkor a
jatékvezeto sorsolassal donti el a kérdést.

Ennek a versenyszabalynak a célja az, hogy a néz6k meg tudjak kilonboztetni a
jatékosokat egymastdl, és ezért a nézok jatéktértdl vald tavolsagat is figyelembe
kell venni a dontés soran. Olyan szinek, melyek kozelrél nézve elég eltéréek, a
nézotér hatsdé sorabdl vagy TV-n nézve szinte azonosnak latszéodhatnak, ezért
jobb, ha az ellenfelek eltérd alapszini mezt viselnek, és nem csupan ugyanannak
a szinnek eltéré arnyalatait. Ez a jatékosok mezének hatuljara is kiterjeszthetd,
kilénosen TV-s kozvetitések alkalmaval, ahol fontos, hogy a jatékosok kénnyen
megkulénboztethet6k legyenek. Ha egy jatékosnak barmilyen oknal fogva mezt
kell cserélnie a mérkozés kézben, az Uj meznek nem kell azonos szinlinek lennie a
lecserélttel, azonban ugyanugy meg kell felelnie a fent leirtaknak.



8.2 Megjelenés

8.2.1

8.2.2

A ruhazat megjelenése barmilyen lehet, feltéve, hogy nem tartalmaz olyan jelzést
vagy feliratot, mely sérto lehet valakire nézve, vagy egyéb mddon a sportag rossz
hirét keltheti. A fébird felel6s annak eldontéséért, hogy mi elfogadhatd és mi nem
e tekintetben, de a kizarando6 jelzések kozott mindenképp megemlitendék az
obszcén képek és feliratok, vagy barmilyen nyelv(i politikai jelszavak és lizenetek.

Vilagbajnoksagon, Olimpian és Paralimpian az azonos Szovetséghez tartozdé
jatékosok oltozékének egységesnek kell lennie, a zokni, a cipd, valamint a
ruhdzaton lathatd hirdetések szdmanak, méretének, szinének és alakjanak
tekintetében (figyelemmel arra, hogy az Olimpiai és Paralimpiai Jatékokon a
ruhdzat gyartéjanak hirdetésén kivil egyéb hirdetés nem helyezhet6é el). Egyéb
eseményeken megengedett, hogy a paros tagjai eltér6 szin(i ruhazatot viseljenek.

8.3 Hirdetések

8.3.1

A mezen, rovidnadragon vagy szoknyan a gyartd logdjan vagy markajelzésén
tulmenden elhelyezhetbk hirdetések, habar bizonyos tipusu termékek rekldmozasa
nem megengedett, Ugy mint dohanyaru, alkohol, kabitoszer és egyéb illegalis
termékek. A hirdetések mérete és szama korlatozott, de ettdl -eltekintve
megjelenésiik barmilyen lehet, feltéve, hogy nem annyira feltlin6ek vagy
tikrozod6ek, hogy az ellenfelet elvakitsak, és hogy nem tartalmaznak sért6
feliratot vagy szimbolumot.

8.4 Szabalyossag

8.4.1

8.4.2

8.4.3

8.4.4

Altaldnossagban a jatékvezetd az, akinek el8szor lehetésége van megitélni, hogy
a jatékosok 6ltozéke megfelel-e a vonatkozd szabalyoknak. Ha biztos abban, hogy
szabalytalan, akkor kozolnie kell a jatékossal annak okat, és ha a jatékos
elfogadja dontését, és moddositja vagy lecseréli o6ltozékét szabalyosra, akkor
tovabbi intézkedésre nincs szlikség. Csak abban az esetben van szikség a fébird
bevonasara, ha a jatékvezetO bizonytalan a szabalyossagot illetéen, vagy ha a
jatékos nem fogadja el a jatékvezet6 dontését.

Annak eldéntése, hogy egy ruhazat megfelel-e a szabalyoknak, gyakran megitélés
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Noha feltételezhetjik, hogy a jatékvezet6k jelentenek minden olyan esetet,
amikor az 0ltozkodés szabdlyossagaval kapcsolatosan kétségik meril fel,
javasolt, hogy a f6ébir6 maga is ellendrizze azt, id6rdl idoére korbenézve a
csarnokban, megbizonyosodva afel6l, hogy nincsenek-e hasznalatban az
el6irdsoknak egyértelm(ien nem megfeleld oOltézékek. Ezt oly gyorsan meg kell
tenni, amilyen gyorsan csak lehet, ugyanis nehéz megindokolni egy olyan 06lt6zék
megtiltasat, amelyet tobb korabbi mérkdzés soran is kérdés nélkil elfogadtak.

Az 0ltozék és egyéb felszerelések szabalyossaganak megitélésekor a fébirdnak
kovetkezetesnek kell lennie, az 0Osszes versenyzOvel szemben ugyanugy kell
eljarnia az adott verseny soran, és amennyire csak lehetséges, tekintetbe kell
vennie a mas, hasonld versenyeken alkalmazott normakat is. Abban az esetben,
ha bizonytalan, 6sszehasonlithatja az adott 6ltozéket olyan hasonld oltozékekkel,
melyeket kordbban elfogadtak, ezaltal egy szélesebb korben elfogadott normahoz
igazodva.



8.4.5 A versenyszabadlyok a ,szokasos 6ltozéket” hatdrozzak meg, de kifejezetten nem
tiltjak fejfedé6 vagy ,kerékparos nadrag” viselését, ezért a fObirdnak kell
eldontenie minden egyes esetben - figyelembe véve a sportag megjelenitését -,
hogy mi az, amit engedélyez, és mi az, amit nem. Egyértelmlen elfogadhat6 a
vallasi okokbdl viselt fejfed6, valamint a fejpant, mely megakadalyozza, hogy a
hosszi haj a jatékos latdmezejét eltakarja, azonban a legtébb f6birdé nem
engedélyezné pl. forditott baseball sapka viselését.

8.4.6 Néhany jatékos kerékparos nadragot visel, tébbnyire a rovidnadrag alatt, annak
érdekében, hogy izmait melegen tartsa, és ez a gyakorlat altalanossagban
elfogadott. Javasolt, hogy ilyen esetben a két nadrag szine megegyezzen, de
semmi esetre sem helyezheté el rekldm vagy egyéb jelzés a kerékparos
nadragon.

8.4.7 Ha egy jatékos tiltakozik amiatt, hogy az ellenfél altal viselt fényesen tlkr6z6d6
ékszer vagy egyéb targy elvakitja, akkor a jatékvezetd kérje meg az ellenfelet
arra, hogy takarja el vagy tavolitsa el a targyat. Ha kérését az ellenfél
visszautasitja, akkor az esetet jelenteni kell a fobirénak, figgetlentl attél, hogy a
jatékvezeto egyetért-e a panasszal. A dontést attdl fliggetlentil kell meghozni,
hogy korabbi mérkdzéseken is viselte-e mar a jatékos az adott targyat; az esetet
6nmagaban kell vizsgalni és dontést hozni réla.

8.5 Melegiték

8.5.1 A jatékosok altalanossagban nem viselhetnek jaték kézben melegitét, de bizonyos
korilmények kozott a fobird erre engedélyt adhat. Ilyen korlilmény lehet az, ha
rendkivil hideg van a csarnokban, ami az izmok meghlzédasat eredményezné,
vagy ha a jatékosnak olyan l|absérilése vagy fogyatékossaga van, amelyet be
kivan takarni. Abban az esetben, ha jaték kdézben melegitét hordanak a jatékosok,
annak meg kell felelnie az oOltézékkel kapcsolatos elvarasoknak. Egy
mozgaskorlatozott jatékos - akar kerekesszékes, akar &ll6 - hordhat
melegitlalsot jaték kozben, de farmernadrag viselése nem megengedett.

8.6 Valtoruha

8.6.1 Abban az esetben, ha egy jatékos az oltozékét le kivanja cserélni szakadas vagy
izzadtsag miatt, a férfiak szamara szamos kultiraban elfogadott, hogy a
teremben, de jatéktéren kivil megtegyék ezt. Egyes kulturakban vagy vallasi
kozosségekben ez a viselkedés nem elfogadott, és a legtobb kulturaban a nok
szamara sem elfogadott. Ilyen esetben a férfi vagy néGi jatékos szamara
megengedhet6, hogy egy hivatalos kozremi(kod6é kiséretében elhagyja a
jatékteret barmely hivatalos szlinet alatt és atoltézhessen. Ezt a leheto
leggyorsabban kell elvégezni, de megengedett, hogy valamivel hosszabb ideig
tartson, mint a szabalyzatban rogzitett szlinet id6tartama. A fobiréd alkalmanként
engedélyezheti vagy altalanossagban atruhazhatja a jatékvezetOkre az
engedélyezés jogat; ez utobbi esetben az eligazitas soran ezt kozolni kell a
jatékvezetokkel és a csapatvezet6kkel. A ndéi jatékosok részére mindig
engedélyezni kell, hogy elhagyhassak a termet, ha at akarnak 61tozni.



9.2

9.3

9.4

9.5

9.6

9.7

MEGHATAROZASOK

A jatékszabalyok leirdsdt megel6zi egy fogalommagyarazat. Ezeknek a
meghatarozasoknak az a céljuk, hogy kifejtsék a jatékszabalyban hasznalt gyakoribb
szakkifejezések jelentését, melyek adott esetben eltérhetnek a szé6 mindennapi
jelentését6l. Nem szabad azt sem figyelmen kivil hagyni, hogy gyakran a
jatékszabalyok értelmezésében is segithetnek, olyan korilményeket is érintve,
melyeket kimondottan nem targyalnak a szabalyok.

Példaul az ,utés” fogalma az, ,amikor a jatékos az tét tartdé kezében lévd tbvel,
vagy az (tot tartd kezének csukld alatti részével érinti a labdat”. Ebbdl az kdvetkezik,
hogy az a jatékos, aki egy labdamenet kdzben elejti az Gtdjét, majd ezt kdvetben
megprobalja azzal a kezével visszalitni a labdat, amelyben korabban az it6t tartotta,
nem tudja szabalyosan visszalitni a labdat, hiszen nem tud a definicibnak megfeleld
modon ,Utést” végrehajtani.

Ugyanilyen oknal fogva nem lehet a labdat szabalyosan visszailtni ugy, hogy az it6t
a labda felé dobjuk, mivel az (t6 nem hajt végre ,(tést” a labdan, ha azt a labdaval
valo taldlkozaskor nem tartja a jatékos a kezében. A jatékos azonban atveheti az
Utét az egyik kezébdl a masikba jaték kozben, és akar valtott kézzel is visszaltheti a
labdat, hiszen az a kéz, amelyikben épp az t6t tartja, automatikusan ,(tétartd kéz"-
zé valik.

Elengedhetetlentl fontos annak megértése, hogy mikor tekintendé a labda ,jatékban
lev6”-nek, mivel csak ebben az id6szakban lehet pontot szerezni — a bilntet6pont
kivételével. A labda jatékba keril attdl a pillanattdl kezdve, hogy az adogatd jatékos
szabad kezének tenyerén megmozdul a labda a jatékos abbéli szandékabol
kifolydlag, hogy azt adogatas céljabdl feldobja. Amig az adogatdé nem tette meg ezt a
mozdulatot, addig ez a pillanat nem meghatarozhato.

Kovetkezésképp, ha a labda véletlenul kigurul az adogatd kezébdl még a feldobas
el6tt, akkor az ellenfél nem szerez pontot, mivel a labda nem volt még jatékban.
Ugyanilyen oknal fogva, a jatékos a szabad kezébe veheti a labdat és nyugalomban
tarthatja, majd meggondolhatja magat az adogatas maddjat illetéen, és felvehet egy
masik adogatasi testtartast. Feltéve, hogy nem kisérelte meg feldobni a labdat, nincs
pontszerzés.

Ha a labda jatékba keril, jatékban marad addig, amig a labdamenet pontszerzéssel
véget nem ér vagy megismételt labdamenetet nem rendelnek el. A labda nem keril
jatékon kivil amiatt, hogy elhagyja a jatékteret vagy a vilagitétestek szintje folé
kerul azokat nem érintve. Jatékon kivul kerll ellenben akkor, ha tulszall egy jatékos
térfelén vagy az alapvonal mogé keril anélkil, hogy érintené térfelét azt kdvetben,
hogy az ellenfél meglitotte a labdat.

A ,toccs” mogott allo szandék az, hogy blintethetd legyen az a jatékos, aki annak
érdekében tartéztatja fel a labdat, hogy ezzel megakadalyozza ellenfelét a labda
egyébként szabalyos visszalitésében. Nincs téccs akkor, ha a labda feltartéztatasa
akkor torténik, amikor az mar athaladt az alapvonal vagy az oldalvonal fol6tt, és a
jatékfelllettdl tavoloddban van.



10 ADOGATAS
10.1 Kovetkezetesség

10.1.1 Az adogatds szabalyanak kovetkezetes alkalmazasa mindig nehézségeket okoz,
talan azért, mert annyira bonyolulttda valt, és a jatékvezet6k inkabb azon
vonatkozasaira koncentralnak, melyeket konnyebben ellen6rizhetének taldlnak. A
jatékvezetd ugy tudja ellensulyozni ezt a tendenciat, hogy mindig észben tartja a
kilonféle el6irdasok céljat, és igyekszik biztositani azt, hogy a céloknak
megdfeleléen alkalmazzak ezeket az elbirasokat.

10.2 Szabad kéz

10.2.1 Az az el6irds, hogy az adogatd szabad kezének nyitva kell lennie, azt a célt
szolgdlja, hogy a jatékos ne ragadhassa meg a labdat és ne hozhassa azt
forgasba feldobas kozben. A jatékszabaly alkalmazasakor a jatékvezetOnek nem
arra kell figyelnie els6sorban, hogy pontosan hogyan is hajlanak az adogatdé ujjai,
hanem sokkal inkabb arra, hogy a labda nyugvé helyzetben fekiidjon a tenyérben.

10.2.2 Annak érdekében, hogy meg lehessen allapitani, hogy a labda szabadon
nyugszik-e a tenyérben, sziikséges, hogy a jatékfelllet szintje fo6lott nyugalmi
allapotban legyen. A mozdulatlan szabad kezet nem szabad az asztal felszine ala
vinni, majd onnan egyetlen felfelé tartd mozdulattal feldobni a labdat; ha a kéz
nem kerll ismét nyugalomba a jatékfelllet folott, akkor az adogatas szabalytalan.

10.2.3 A labdanak - a szabad kéznek azonban nem feltétlenul - az adogaté alapvonala
mogott kell lennie az adogatas kezdetétdl egészen addig, amig a labda felfelé el
nem hagyja a kezet. Azaz a jatékos blintetlenil kezdheti Ugy az adogatast, hogy a
karja és a kézfejének egy része a jatékfelllet folétt van, feltéve, hogy a labda
egyértelmlen az alapvonal mogo6tt marad.

10.3 A labda feldobasa

10.3.1 Az adogaténak a labdat ,kozel fligg6legesen” kell feldobnia, amelynek legaldbb 16
cm-t kell emelkednie azt kovetéen, hogy elhagyta a kezet. Ez azt jelenti, hogy a
labdanak a fligg6legestdl szamitott néhany fokos, és nem 45°-0s szogon belul kell
felfelé szallnia, mint ahogy a kordbbi szabdly szélt. Emellett elég magasra kell
emelkednie ahhoz, hogy a jatékvezet6 biztosan meg tudja itélni, hogy folfelé lett
dobva, és nem oldalra vagy atlésan. A 10.3.1-es abrdn a B és C adogatas
elfogadhatd, mig az A és a D nem. A feldobas magassaga is befolyasolja annak
megitélését, hogy a feldobas kozel fliggdlegesnek szamit-e. A 10.3.2-es abran a
labdat ugyanott dobja fel és ugyanott is (ti meg az adogatd, de mig az A
adogatas szabalytalan, a B elfogadhaté.
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10.3.2 A 16 cm als6 hatara éppen nagyobb, mint a halé magassaga, amely igy egy
megdfeleld viszonyitasi tdmpont lehet.

10.4 A labda megiitése

10.4.1 A labdat nem szabad megltni addig, amig roppalyajanak legmagasabb pontjat
elérve el nem kezd lefelé esni. Az (tdvel vald talalkozas pillanataban a labdanak a
jatékfelllet folott és az alapvonal mogott kell lennie.

10.5 Lathatésag

10.5.1 A jelenlegi adogatas-szabaly els6dlegesen azt az elvarast tdmasztja az adogatoval
szemben, hogy biztositsa a fogadd szamara azt, hogy az adogatas soran
mindvégig lathassa a labdat, a jatékvezet6 vagy a jatékvezetd asszisztens pedig
megbizonyosodhasson efel6l. A jatékvezetonek és a jatékvezetd asszisztensnek
figyelnie kell, hogy az adogaté valamely testrésze vagy egy nala |évl targy nem
takarja-e el barmikor a labdat a fogadd eldl, illetve parosban a partner vagy a
nala levé targy nem takarja-e a labdat. Figyelni kell azt is, hogy az adogatd
szabad karja - ami magaban foglalja a szabad kezet is - nincs-e a labda és a
halokészlet kozotti térben azt kdvetéen, hogy a labdat feldobtak.

10.5.2 A labdanak a jatékfelllet folott kell lennie az adogatds megkezdésekor. Az
azonban nem elvaras, hogy a fogadd az Ut6t is lassa az adogatas soran, és az
adogatd nyugodtan kezdheti az adogatasat ugy, hogy Gtéjét pl. a hata mogé rejti.

10.5.3 Abbdl addéddan, hogy a haléval egy vonalban helyezkednek el, a jatékvezetének
és/vagy a jatékvezetd asszisztensnek - kilonésen amikor a selejtezék soran
asztalonként csak egy jatékvezeté mlikodik kozre - teljesithetetlen feladat lehet
az adogatas szabalyossaganak megitélése, ha a labdat az alapvonalhoz kézel vagy
kozvetlenill teste mellett (ti meg a jatékos. Azonban a jatékos felel6ssége Ugy
adogatni, hogy adogatdsanak szabalyszer(isége egyértelmien lathaté legyen, és
ha a szabalytalansag hataran adogat, akkor vallalja annak kockazatat, hogy
adogatasat elveszik.



10.6 Figyelmeztetések

10.6.1 Abban az esetben, ha a jatékvezetl6 vagy a jatékvezetO asszisztens gyanitja, de
nem biztos abban, hogy a jatékos adogatasa szabalytalan, Uj adogatast rendelhet
el és figyelmeztetheti a jatékost pont itélése nélkil. Akar a jatékvezetd, akar az
asszisztens figyelmeztetheti a jatékost (lasd a D mellékletet a megfelel6
kézmozdulatokkal). Egy mérk6zés alatt csak egy figyelmeztetés adhaté. Ha a
mérkbézésen ezt kovetéen akar ez a jatékos, akar parosbeli partnere kétes
szabalyossagu adogatast ad (akar hasonld, akar egy masik tipusi adogatasnal),
akkor az ellenfélnek pontot kell itélni. Sarga lapot nem adunk kétes szabalyossagu
adogatasra térténod figyelmeztetéskor.

10.6.2 Fliggetlendl attdl, hogy hivatalos figyelmeztetést adunk-e vagy sem, a
labdamenetek kozti sziinetben a jatékvezetdé vagy a jatékvezet6 asszisztens
informalisan tajékoztathatja a jatékost arrdl, hogy adogatdsa a szabalyossag
hataran van, és barmikor ateshet a szabalytalansag oldalara. A kdzvélekedéssel
ellentétben a jatékosnak nincs joga ahhoz, hogy az els0 szabalytalan adogatasaért
csak figyelmeztetést kapjon; abban az esetben, ha az adogatas egyértelm(ien
nem felel meg az adogatds szabdlyainak, akkor pontot kell itélni az ellenfél javara.

10.6.3 A jatékvezetOnek és jatékvezetd asszisztensnek nincs felhatalmazasa arra, hogy
az adogatads szabalyainak megszegését figyelmen kivil hagyja abban az esetben,
ha agy véli, hogy az adogatds nem jelent elényt az adogatd szamara; szintén nem
indokolt az elsG szabalyszegés figyelmen kivil hagyasa pusztan azért, mert azt
reméljik, hogy csupan véletlen hiba folytdn tortént. A szabalyszegés
megismétlddhet a mérkdézés egy kritikus pillanataban, és egy akkor elvett
adogatds miatt a jatékos jogosan tiltakozhatna, mondvan, hogy korabban nem
volt arra vonatkozo utalds, hogy a mozdulat szabalytalan lenne.

10.7 Konnyitések

10.7.1 A jatékvezet6é konnyithet az adogatadssal kapcsolatos elvarasokon abban az
esetben, ha biztos abban, hogy fizikai akadalyoztatas miatt képtelen a jatékos
megfelelni azoknak. Valamennyi 1. és 2. kategoridju jatékos esetében ezt kell
tenni (lasd a H mellékletet). A jatékosok nemzetkozi kategdria tanusitvanya
tartalmaz egy olyan részt, mely ismerteti a jatékos azon korlatait, melyek
hatassal lehetnek arra, hogy milyen mértékben képes megfelelni a szabalyos
adogatds kovetelményeinek. Példaul amennyiben egy jatékos nem képes kinyitni
a tenyerét, illetve ha nincs kézfeje, akkor dobhatja a labdat hajlitott tenyérbdl,
illetve csonkolt végtagjarol.

11 MEGISMETELT LABDAMENET
11.1 cél

11.1.1 A megismételt labdamenet elsGdleges célja a labdamenet pontszerzés nélkiili
befejezése olyan esetekben, amikor a labdamenetet megzavaré esemény
kovetkezett be, azonban torténhetnek egyéb események is, amelyek miatt a
jatékot idOlegesen fel kell fliggeszteni. Ilyen esemény lehet az, amikor az
eredményjelzésben, az adogatds rendjében vagy a térfélvalasztasban tortént
hibat kell helyrehozni, vagy amikor idéjaték bevezetésére keriil sor.



11.2 HaAIlo6t érinté (necces) adogatas

11.2.1 A megismételt labdamenet leggyakoribb oka az, ha adogatds soran a labda
hozzaér a haldkészlethez, mikdzben elhalad folotte. Feltéve, hogy az adogatas jo
volt egészen a halé érintéséig, a labdamenetet meg kell ismételni abban az
esetben, ha ezt kévetéen a labda vagy megfeleléen érinti a fogadd térfelét, vagy a
fogadd jatékos vagy paros akadalyoztatja azt; ha a labda nem érinti a megfeleld
térfelet és nem is akadalyoztatjak, akkor a fogadd pontot szerez.

11.2.2 Amikor a labda hozzaér a haléhoz adogatas soran, a jatékvezetd és a jatékvezetd
asszisztens megvarja, hogy a labda lepattanjon a helyes térfélen is, és ezt
kovetéen a megfelel6 jelzést alkalmazza. Csak a labdamenetet kdvetéen
jelezzlink, hogy a jatékot ne zavarjuk meg. (Lasd az ajanlott kézjelekrél és
bejelentésekrol szolo E mellékletet.)

11.2.3 Akar a jatékvezetd, akar a jatékvezetd asszisztens ugy véli, hogy a labda az
adogatds soran érintette a halét, akkor a labdamenetet meg kell ismételni. Abban
az esetben is jobb megismételtetni a labdamenetet, mint tovabbengedni, ha csak
gyanitjuk, hogy a labda esetleg hozzaérhetett a haldhoz, mert fennall a veszélye
annak, hogy egy vagy tobb jatékos is hasonldan latta, és ezért nem fog tudni
teljes figyelmet forditani a labdamenet tovabbi részére.

11.2.4 Ha egy jatékos ugy véli, hogy a labda hozzaért a haldhoz, valdszinlleg felemeli a
kezét vagy elkapja a labdat, és megkéri a jatékvezetot, hogy ismételtesse meg a
labdamenetet. A jatékvezet6 altaldban bele szokott ebbe egyezni, ha nincs
teljességgel megbizonyosodva az ellenkez6jérél, féleg ha az adogatd is egyetért
az ellenféllel, azonban kifejezésre kell juttatni, hogy ez a jatékvezetének nem
kotelessége, és hogy a jatékosnak folytatnia kell a jatékot, amig a jatékvezeto el
nem rendeli a labdamenet megismétlését.

11.3 Labdamenet félbeszakitasa

11.3.1 Szintén gyakori ok a labdamenet megismétiésére, ha olyan zavard tényezé merdl
fel, ami befolyasolhatja a labdamenet kimenetelét, pl. egy szomszéd asztaltol
begurul6é labda, vagy hirtelen zaj, ami elég er6s ahhoz, hogy megijesztheti a
jatékosokat. Ebben az esetben is jobb mindjart elrendelni a labdamenet
megismétlését, mint megvarni annak végét, majd azt kévetéen elddnteni, hogy a
zavaro tényezd jelentls volt-e.

11.3.2 Altaldnossdgban nem kell megismételni a labdamenetet, ha olyan esemény
kovetkezik be, melynek kockazata a labdamenet kezdetekor is fennallt. Példaul ha
egy jatékos azért nem tudja visszalitni a labdat, mert 6sszeltkozik parosbeli
partnerével vagy mert atesik a térelvalasztén, akkor nem jogosult a megismételt
labdamenet elényeit igénybe venni, azonban ha az esemény kérilményei olyanok,
hogy az ellenfelet megzavarhatjak, akkor megengedhet6 az ismétlés.

11.4 Készenlét hianya

11.4.1 A jatékvezet6 elrendelheti a labdamenet megismétlését, ha a fogadd vagy
partnere nem all készen, feltéve, ha a fogaddé nem kisérli meg az adogatds
visszalitését. Onmagdban az a tény, hogy a fogadd nem Ut bele a labdaba, még



nem indokolja a labdamenet megismétiését; a jatékvezetdnek el kell dontenie,
hogy a fogadd valdban nem allt-e készen vagy csupan meg sem probalt visszaltni
egy nehéznek |atszd adogatast. Javasolt, hogy a jatékosok kézfeltartassal
jelezzék, ha nem allnak készen.

11.5 Kerekesszékes jaték

11.5.1 Abban az esetben, ha a fogadé mozgaskorlatozottsaga okan kerekesszékben l,
meg kell ismételni a labdamenetet, ha a labda allé6 helyzetbe kerlil a fogado
térfelén, vagy ha a fogado térfelének érintését kovetéen a hald irdanyaba mozog
tovabb, vagy egyes versenyszamban lepattands utan valamelyik oldalvonalat
keresztezve hagyja el a fogadd térfelét. Ennek az az oka, hogy a kerekesszékben
Ul6 jatékos szlikségszerlien csak korlatozott mértékben képes nyujtdézkodni, és
egy halo felé visszapattané vagy az oldalvonalon at tavozé adogatas
sportszeritlennek tekintend6. A labda az oldalvonalat egy vagy akar tobb
pattands utan is keresztezheti. Azonban ha egyesben az oldalvonal felé szalld
labdat a fogadd még azel6tt megiti, hogy az keresztezné az oldalvonalat vagy ha
a labda masodszor is lepattan a fogadd térfelén, miel6tt keresztezné az
oldalvonalat, akkor az adogatas jo, és nem kell megismételni a labdamenetet.

12 PONTSZERZES
12.1 Dontés

12.1.1 Minden egyes labdamenet, melyet nem kell megismételni, pontszerzéssel zarul, és
a jatékszabalyok hatarozzak meg azt, hogy milyen okbdl lehet pontot lehet
szerezni. A labdamenetek kimenetelét tobbnyire az hatarozza meg, hogy a labda
milyen médon kerll ki a jatékbdl; a jatékvezetének dévakodnia kell attél, hogy
azon elvarasa alapjan hozzon dontést, ami szerinte majd torténni fog, mikoézben
elképzelhetd, hogy a labdamenet egészen masképp ér véget, érvénytelenitve a
jatékvezetd dontését.

12.1.2 Példaul lehet, hogy a jatékos az asztaltél messze, szélesre (ti a labdat, és
egészen biztos, hogy az nem fog az ellenfél térfelére esni; azonban a
labdamenetnek nincs vége addig, amig a labda jatékban van és barmelyik jatékos
pontot szerezhet. Ebben a helyzetben, ha az ellenfél elmozditja a jatékfellletet,
mikoézben a labda még jatékban van, akkor az a jatékos fogja megszerezni a
pontot, aki szélesre Utotte a labdat, pedig valdszinlleg nem lett volna jo a
visszalitése. A jatékfelllet elmozditdsardl szélé szabaly tébb mint 50 éves, és
abbdl az id6bdl szarmazik, amikor még nem voltak 6sszecsukhato asztalok.
Manapsag zsanérok vannak az asztalokon, és egy kisebb nyomas vagy akar a
padléra ugras is elmozdithatja a jatékfellletet. Emiatt a legtébb jatékvezeté nem
alkalmazza szigorlian ezt a szabalyt, és a kerekesszékes jaték lehetetlen is lenne,
ha a betartatndk a ,jatékfelllet elmozditdsara” vonatkoz6 szabalyt. Csupan az
asztallap megemelése, tartds eltolasa vagy athelyezése, valamint szandékos
megrazasa esetén itéljliink pontot.

12.1.3 Nem minden pontszerzés van kozvetlen kapcsolatban a jatékkal ugy, mint az
adogatds vagy a fogadas elrontdsa. Példaul ha valaki egy minden valdszinliség
szerint nyerd Utés kozben véletlenil hozzdér a jatékfelllethez a szabad kezével



vagy megmozditja az asztalt, amig a labda még jatékban van, akkor az ellenfele
fog pontot szerezni filiggetlendl attdl, hogy egyébként lett volna-e esélye
visszalitni a labdat.

12.1.4 A jatékvezet6 nem itélhet pontot olyan dolgok alapjan, melyeket a szabalyok nem
tdmasztanak ala. Példaul nem itélhet pontot egy jatékosnak azért, mert az
~megérdemli”, vagy mert az ellenfelet sportszer(itlenség miatt blntetni akarja. A
jatékvezetonek mindig igazolnia kell tudnia dontését, a jatékszabalyokra valé
hivatkozassal aldatamasztva, és ezért fontos, hogy alaposan tanulmanyozza
azokat, és tisztaban legyen mindazon okokkal, amelyek révén pont szerezhet6.

12.1.5 El6fordul, hogy valamely szabaly megszegése utdn nem all meg a jaték, hanem a
jatékvezetonek kell megallitania azaltal, hogy bemondja az eredményt. Egyes
esetekben a jatékosok szamara egyértelm(, hogy miért lett vége a
labdamenetnek; ha nem tudjak, akkor a jatékvezet6nek vagy a jatékvezetd
asszisztensnek el kell magyaraznia a dontés okat kézjelzésekkel vagy a 18.4.2
pont szerinti szabvany szerinti (sztenderd) kifejezések segitségével.

12.1.6 Az a jatékos, aki mozgaskorlatozottsdga miatt kerekesszékben (l, és legalabb
egyik combjanak alsé része nem érintkezik az Uléssel vagy a parnaval a labda
megUtése elotti pillanatban, tisztességtelen elényszerzés miatt elvesziti a pontot.

12.1.7 Az a jatékos, aki mozgaskorlatozottsaga miatt kerekesszékben (l, csak az Gt6tartd
kezével érhet az asztalhoz egyensulyanak visszaszerzése céljabdl a labda
megltése utan, feltéve, hogy nem mozditja el a jatékfellletet. A jatékos nem
hasznalhatja az asztalt tamasztékul a labda megltése el6tt. A jatékos nem
foghatja meg szabad kezével az asztalt azért, hogy megtdmaszkodjon, és a
labdamenet sordn soha nem érhet szabad kezével a jatékfellilethez. Paros
mérk6zésnél ez mindkét jatékosra vonatkozik.

12.2 Csusza

12.2.1 El kell tudnunk donteni, hogy az asztal szélét ér6 labda a jatékfellleten vagy az
alatt ért-e az asztalhoz; a helyes déntés meghozatalaban a jatékvezet6 vagy a
jatékvezetd asszisztens segitségére lehet a labda roppalyaja a lepattanas el6tt és
utdn. Ha a labda a jatékfelllet folott athaladt, akkor a visszalités jo; azonban ha
még emelked6 agban van a pattanaskor, akkor szinte kétséget kizaréan az asztal
oldalat érte.

12.2.2 Nehezebb meghozni a dontést, ha a labda a jatékfellleten kivllrél és felllrél
érkezik; ilyenkor a legjobb segitséglink a labda mozgasanak iranya az asztallal
tortént érintkezést kovetben. Természetesen nincsen tévedhetetlen Utmutatd; ha
az asztal élével tortént érintkezést kovetben a labda felfelé szall, akkor joggal
feltételezhetjik, hogy a jatékfelllethez ért, mig ha lefelé szall, akkor valdszinlleg
az asztal oldalat érte.

12.2.3 Az asztal azon oldalan, mely a jatékvezetld asszisztenshez van kozelebb, a
csuszakkal kapcsolatos dontések meghozataldnak felel6ssége kizardlag a
jatékvezetd asszisztensé. Ha 6 ugy véli, hogy a labda az asztal oldalat érte, akkor
azt kell mondania, hogy ,oldal”, és a jatékvezetének pontot kell itélnie az utolsd
Utést végrehajtd jatékos ellenfelének javara. Kizardlag a jatékvezet6 donthet a
csuszarol az asztal végénél és a hozza kdzelebb esd oldalanal.



12.3 Kétséges megitélés

12.3.1 Abban az esetben, ha a jatékvezetd biztos abban, hogy helyes dontést hozott, ne
valtoztassa meg pusztan azért, mert a jatékosok szerint nincs igaza, azonban
fontoskoddnak tlinhet, ha ragaszkodik egy olyan dontéséhez, mellyel mindkét
jatékos vagy par hatarozottan ellenkezik. Fennall a veszélye annak, hogy az a
jatékos, akinek kedvezett a dontés, szandékosan elrontja a kdvetkezd adogatast
vagy fogadast, és ez alddssa a jatékvezetd tekintélyét.

12.3.2 Egy dOntést sosem szabad pusztan annak a jatékosnak a kérésére megvaltoztatni,
aki szamara el6énybsebb lenne a megvaltoztatott dontés, még akkor sem, ha
ellenfele emiatt nem tiltakozik; meg kell tagadni minden valtoztatasra vonatkozd
kérést, miutan a kovetkez6 labdamenet megkezd6édott. Kivételes esetben, ha
mindkét jatékos vagy par biztos abban, hogy a dontés helytelen, és a jatékvezetd
is el tudja fogadni, hogy tévedhetett, akkor helyesen jarunk el, ha dontésiinket
feltlbiraljuk.

12.3.3 Abban az esetben, ha a jatékvezetd szamara kérdéses eset tortént, akkor annak a
jatékosnak a javara kell donteni, aki lehet, hogy elkovette az adott
szabalytalansagot, feltéve, hogy ez az ellenfelet biztosan nem érinti hatranyosan.
Ha azonban fennall a veszélye annak, hogy egy jatékos figyelmét elvonta az, hogy
Ugy vélte, hogy ellenfele megszegett egy szabalyt, azonban nem itéltek pontot
ellenfele ellen, akkor a labdamenetet meg kell ismételni.

13 A JATEK FOLYTONOSSAGA
13.1 Idokérés

13.1.1 A jatszmak kozotti rendszeres sziineteken tulmenden, minden jatékosnak vagy
parosnak, csapatkapitanynak vagy tanacsaddnak lehet6sége van egy legfeljebb 1
perces szilinetet kérnie minden egyéni mérkGzés alatt. A kézzel formalt T betl ezt
a kérést jelzi, melyet a jatszma megkezdését kovetben a labdamenetek kozott
lehet kérni. Abban a valészin(itlen esetben, ha az egyik jatékos altal kért id6 utan
a masik jatékos is idét kér, még miel6tt a jaték folytatédott volna, ez
megengedhetd. A szabaly célja az, hogy az idGkérésekre a labdamenetek kozott
keruljon sor a jatszman belul.

13.1.2 A kérés észlelésekor a jatékvezet6 felfliggeszti a jatékot, felmutat egy fehér lapot,
és azt mondja, ,IdOkérés”, feje folé emelve a lapot annak a jatékosnak vagy
parnak az oldalan, aki az idét kérte. A jatékvezet6 asszisztensnek ezt kovetden
egy specialis jelz6tablat (vagy egy fehér jelzést) kell az idét kérd jatékos vagy par
térfelére, a kozépvonalra, az asztal végétdél kb. 15 cm-re elhelyeznie, a fobirdi
eligazitas szerint. Miutadn a specidlis jelzGtablat (vagy fehér jelzést) elhelyezte az
asztalon, és miel6tt azt ismét elvenné onnan, a jatékvezet6 asszisztens sajat
asztala mellett all. A jaték akkor folytatdédik, ha ez a jatékos vagy par készen all,
vagy ha letelik az 1 perc, attél fliggéen, hogy melyik kovetezik be korabban.
Ekkor a specialis jelz6tablat (vagy a fehér jelzést) el kell tavolitani az asztalrél, és
egy fehér jelzést kell elhelyezni az eredményjelzén az idét kérd jatékos vagy par
eredménye mellett. Ha a jatékvezetd asszisztens nélkll dolgozik, akkor a
jatékvezeto felmutatja a fehér lapot, és ha kénnyen kivitelezhetd, akkor elhelyez



egy specidlis jelzOtablat (vagy fehér jelzést) az id6t kér6é jatékos vagy par
térfelén.

TV kamera

v

TV kamera

Nincs TV kamera

13.1.3 Ha egy csapatkapitany/tanacsado és egy jatékos/par nem ért egyet abban, hogy
szlikséges-e az idOkérés, akkor egy csapatmérkdzésen a csapatkapitany szava a
dontd, mig egy egyéni mérk6zésen a jatékosé/parosé.

13.1.4 Ha mindkét jatékos/paros egyszerre kér id6t, akkor is csak 1 perc all
rendelkezésre, de nem kell koradbban visszatérnilk, csak ha mindkét
jatékos/paros készen all a folytatasra. Egyik jatékos/paros sem jogosult az egyéni
mérkdzés soran tovabbi idOkérésre.



13.2 Idohuzas

13.2.1 A jatékkal kapcsolatban elvaras, hogy folyamatos legyen a mérk6zés soran
mindvégig a hivatalos sziinetek kivételével, azonban ha a labda elhagyja a
jatékteret, akkor a jaték nyilvanvaléan nem tud folytatédni addig, amig az vissza
nem kerll a jatéktérre. A szabaly célja az, hogy megakadalyozza a szandékos
idohuzast, ugy mint pl. az ismételt labdapattogtatdst, az adogatast megel6z6
hosszu szlineteket, a paros tarssal folytatott hosszas megbeszélést, melyeket meg
kell akadalyozni.

13.2.2 A jatékosok legfeljebb 2 perig gyakorolhatnak, azonban amint ezt befejezték, el
kell kezdenillk a mérk6zést abban az esetben is, ha a gyakorlas 2 percnél
rovidebb ideig tartott.

13.3 Torolkozés

13.3.1 A jatékvezets feladata annak biztositdsa, hogy a jaték olyan révid id6re szakadjon
csak félbe, amilyen rovid idére csak lehetséges, és hogy a jatékosok ne
hasznalhassanak ki semmilyen engedményt pihenés céljabdl, és ne zavarhassak
meg az ellenfél jatékanak ritmusat. A modern asztalitenisz sebessége, kilondsen
amikor meleg kérnyezetben jatsszak, szilikségessé teszi az idonkénti torilkozési
szlinetet, azonban ezek a sziinetek a jaték bizonyos allomasaira korlatozodnak.

13.3.2 A jatékosok rovid torilkozési szliinetet vehetnek igénybe a jatszma elkezdését
koévet6é minden 6. poén utan, valamint a mérk6zés donté jatszmajaban a
térfélcsere alkalmaval. A szemuvegeseknek, kilénosen forré kornyezetben,
lehetnek problémaik, és szamukra a jatékvezetd engedélyezheti labdamenetek
k6zott a szemiveg tisztitasat.

13.3.3 A torilkozés korlatozdsanak célja az, hogy megakadalyozhatd legyen id6huzasi
taktikaként tortén6é alkalmazasa, akar kalon pihendidoként, akar az ellenfél
ritmusanak megszakitdsara kivanjak kihasznalni. Nincs értelme megakadalyozni
azt, hogy a jatékosok ne torilkozzenek akkor, amikor ezzel nem akadalyozzak a
jaték folytonossagat, pl. amikor a labdat kell visszahozni a jatéktéren kivilrol,
azonban figyelni kell arra, hogy szandékosan ne teremthessenek maguknak ilyen
szlineteket.

13.4 Sériilt felszerelés

13.4.1 A jaték megszakitasat okozhatja a jatékfelszerelés megsériilése is. Nem
engedélyezhet6 szlinet a jatékos részére azért, hogy (j Ut6t hozzon maganak a
megsérllt Utéje helyett, mivel elvart, hogy a jatéktéren belll ki tudja cserélni azt.
Ha a jatékos nem tudja azonnal kicserélni az Gto6t, hivni kell a fobirdt.

13.4.2 A sérilt labda kicserélése nem tarthatja fel sziikségtelenll a jatékot, azonban a
jatékosoknak lehetGséget kell biztositani arra, hogy néhany gyakorlé Utést
végrehajtsanak az Uj labdaval a jaték folytatasa el6tt.

13.4.3 A vilagitdas meghibasodasa, vagy a jatéktéren fellépé egyéb komoly zavard
kérilmény, ami késedelmet okozhat, azonnal jelentendé a f6bird részére, aki a
mérkdzést athelyezheti egy masik, rendelkezésre allé asztalra.



13.5 Sériilés

13.5.1 Ha baleset vagy betegség miatt a jatékos nem képes folytatni a jatékot, akkor ezt
a jatékvezetd azonnal jelenti a fébirdnak. A fébird elrendelheti a jaték slrgOsségi
felfliggesztését annak érdekében, hogy a jatékos kezelésben részesilhessen vagy
pihenhessen, feltéve, hogy biztos benne, hogy a szlinet miatt az ellenfelet nem éri
igazsagtalan hatrany, és hogy a jatékos belathatéan révid idén belil képes lesz
folytatni a jatékot. Az idémér6é személy akkortdl méri a jaték felfliggesztésének
idejét, amikor a fObirét hivtak, és nem akkortdl, amikor az megérkezik a
jatéktérhez.

13.5.2 Nem engedélyezhet6 sziinet akkor, ha a jatékra vald képtelenséget olyan
betegség vagy nem megfeleld alloképesség okozza, amely fennallt vagy varhaté
volt a mérkdzés kezdetekor, vagy amely a jatékbdl eredd kimertltségbdl ered.
Amennyiben sziinet keril elrendelésre, annak a lehetd legrovidebbnek kell lennie,
és nem lehet 10 percnél hosszabb; amennyiben barki vérzik a jatéktéren, a jaték
nem folytathaté addig, amig valamennyi vérnyom eltavolitdsra nem kerdilt.

13.5.3 Amennyiben egy jatékos apolasi szlinetben részesiilt, &altaldanossagban ezt
kovetben tobb apolasi sziinetre nem jogosult a mérkozés alatt. Kivételes esetben,
ha az els6 szliinet nagyon rovid volt, egy U(jabb rovid apolasi szilinet
engedélyezhet6, feltéve, hogy az valdszinlileg nem hatranyos az ellenfélre nézve,
és hogy az apolasra forditott id6 nem haladja meg 6sszesen a 10 percet.

13.5.4 Ha egy mozgaskorlatozott jatékos atmenetileg nem képes jatszani
korlatozottsdganak vagy allapotanak természetébdl kovetkezden, akkor a fébird a
verseny orvosaval toértént konzultaciot vagy az orvosi segédlet attekintését
kévetéen engedélyezhet egy rovid apolasi szlinetet, amely nem haladhatja meg a
10 percet.

13.6 A jatéktér elhagyasa

13.6.1 A jatékosoknak altalanossagban a jatéktéren vagy annak kozelében kell
tartézkodniuk az egyéni mérkézések soran, kivéve ha a f6bird6 masképp
rendelkezik; a jatszmak kozott és az idOkérés soran a jatéktértdl legfeljebb 3
méteres tavolsagra tartézkodhatnak, a jatékvezeto felligyelete alatt.

13.7 Pihenoido

13.7.1 A jatékosok nem hosszabbithatjdk meg a jatszmak kozotti szlinetek idétartamat,
és vissza kell hivni 6ket, ha nem térnek vissza idében. Minden sziinet legfeljebb 1
percig tart, és ha a jatékosok nem hasznaljak ki a rendelkezésre all6 id6t az egyik
szinet alatt, akkor sem kérhetnek tobb id6t egy kovetkez6 sziinet alkalmaval. A
jatékosoknak vagy paroknak nem kell megegyeznilk arrdl, hogy igényelnek-e
pihendid6t; ha barmely jatékos igényli, akkor a pihendidét meg kell adni.



14 ADOGATAS, FOGADAS ES TERFEL
14.1 Valasztas

14.1.1 A mérk6zés kezdetén az adogatads, fogadas és térfélvalasztas rendjét sorsoldssal
dontik el, altaldaban egy két eltér6 oldali érme vagy korong feldobasaval. Az a
jatékos, aki megnyeri az els6 valasztas jogat, donthet, hogy adogat vagy fogad
elészor, vagy meghatarozhatja, hogy asztal melyik térfelén kivanja a jatékot
kezdeni. Ha ugy dont, hogy 6 kezdi az adogatast vagy 6 fogad el6szor, akkor az
ellenfelének joga van térfelet valasztani, és vice versa, azaz mindkét jatékosnak
meg kell hoznia egy-egy dontést.

14.1.2 Egy paros jaték minden egyes jatszmadjdban az els6 adogatast végz6é par
eldontheti, hogy melyikik kezdi az adogatast; a mérk6zés elsé jatszmajaban az
ellenfél parosa is eldontheti, hogy melyikiik fogad el6szor. Az ezt kdvets jatszma
soran az Utési sorrendet a kezdeti sorrend hatarozza meg, melyet minden egyes
jatszmaban meg kell cserélni. Mikor valamelyik par el0szér szerez 5 pontot a
dont6 jatszmaban, akkor a fogadd parnak meg kell valtoztatnia a fogadd jatékost.

14.1.3 Paros jatékban, ahol A és B jatszik X és Y ellen, csak kétféle (tési sorrend
lehetséges: X-B-Y-A-X-... és A-Y-B-X-A-..., azonban a sorozat barmelyik jatékossal
kezd6dhet attdl fliggéen, hogy milyen dontések szlletnek a jatszmak elején. A
jatékvezetd lejegyzi az Utési sorrendet a mérk6zés kezdetekor, valamint minden
egyes jatszma kezdetekor az adogatd nevét, hogy ezaltal kijavithatdk legyenek az
esetleges hibak a kezdeti sorrendnek megfelel6éen. Jatszmak kozott érdemes
megvarni, mig mindkét par visszatér az asztalhoz, miel6tt megkérdeznénk, hogy
melyik jatékos fog adogatni.

14.1.4 Abban az esetben, ha egy paros mérkézésen a par két, mozgaskorlatozottsaga
miatt kerekesszékben l6 jatékosbol all, akkor az adogatast és a fogadast
kévetéen a mozgaskorlatozott par barmelyik tagja visszalitheti a labdat. Ha
azonban a kerekesszék barmely része athalad az asztal koézépvonalanak
képzeletbeli meghosszabbitasan, akkor a jatékvezet6 az ellenfél javara itél pontot.
Ez akkor is érvényes, ha egy ,vegyes” par (egy allo és egy Ul6 jatékos) alkotja a
parost. Barmelyik jatékos visszaltheti a labdat (az adogatast és fogadasat
kévetéen), de minden egyes jatékosnak sajat térfelén beldl kell maradnia. A
kerekesszék semmilyen része nem keresztezheti a kodzépvonal képzeletbeli
meghosszabbitasat, és az allé jatékos sem teheti |abat a vonalra.

14.2 Hibak

14.2.1 Az Utéssorrendben vagy a térfélvalasztdsban bekdvetkezett hibak helyrehozatala
két elven alapszik. Egyrészt amint a hiba nyilvanvaldva valik, a jatékot meg kell
allitani, és a helyes sorrendben vagy térfélen kell tovabb folytatni; masrészt a
hiba fennalldsa soran szerzett pontok Ugy szamitanak, mint ha a hiba nem allt
volna fenn. Ha a jatékvezet6 a hibat egy labdamenet kézben észleli, akkor Uj
labdamenetet rendel el, és nem varja meg, amig a labda jatékon kivilre ér.

14.2.2 Az elért eredmény altalaban meghatarozza az adogatd és a fogadd személyét,
azonban ha parosban nem az a par kezdte az adogatdst az egyik jatszmaban,
mint akinek kellett volna, akkor a jatékvezeté nem tudhatja, hogy ki adogatott
volna el6sz6r. Ebben az esetben meg kell kérdezni tolik, hogy ki kezdte volna az



adogatast, és ennek alapjan kell kiszamolni, hogy milyen rendben folytatodik
tovabb a jaték.

15 IDOJATEK
15.1 Elmélet

15.1.1 Az id0jaték mobdszere révén a szabdlyok lehetévé teszik, hogy
megakadalyozhatova valjanak az aranytalanul hosszura nyulé jatszmak, ha
mindkét jatékos vagy par passziv jatékot jatszik. Ha az adott jatszmaban még
nem értek el Osszesen 18 pontot a jatékosok, akkor 10 percnyi jatékidé utan
automatikusan életbe |ép az id6jaték; vagy ennél korabban is életbe Iéphet, ha
ezt kéri mindkét jatékos vagy par.

15.1.2 Az idGjaték soran az adogatd jatékosnak vagy parnak az adogatassal egyltt 13
Utése van arra, hogy pontot szerezzen. Ha a fogadd jatékos vagy par 13-szor jol
visszalti a labdat, akkor a fogadd jatékos vagy par szerzi a pontot. A jatszmat az
a jatékos vagy par nyeri, aki el6szor szerez 11 pontot, vagy aki 10-10-es allast
kovetben elOszor tesz szert 2 pont elényre - akarcsak a normal jatéknal.

15.1.3 Az adogatasi sorrend minden jatszmaban megegyezik a normal jatékbelivel,
azonban az adogatdé minden egyes poén utan valtozik, nem minden masodik poén
utan. Minden jatszmaban az els6 adogatoét, és parosban az els6é fogaddét az
hatarozza meg, hogy mi volt az adogatas rendje a mérkozés kezdetén, még akkor
is, ha ugyanaz a jatékos kezdi az adogatast, aki az el6z4 jatszmaban adogatott
utoljara.

15.2 Lebonyolitas

15.2.1 Mikor elérik az idGhatart, akkor — hacsak 18 pontot nem szereztek mar - az
idéméré hangosan azt mondja: ,Id6”. A jatékvezeté szikség esetén Uj
labdamenetet rendel el, és tajékoztatja a jatékosokat, hogy a mérk6zés hatralevd
része az id6jaték szabdlyai szerint folytatédik. Ha a labda jatékban van az
id6hatar elérésekor, akkor a kovetkez6 adogatdé az a jatékos, aki abban a
labdamenetben adogatott; ha nem volt a labda jatékban, akkor a kovetkez6

adogato az, aki az el6z6 labdamenetben fogadott.

15.2.2 Ezek utdn minden labdamenetben az (tésszamlaléonak hangosan szamolnia kell 1-
t6l 13-ig a fogadd jatékos vagy par altal megitott labdakat, beleértve az adogatas
fogadasat is. A szamoldst kdzvetlenll a labda megltése utan kell megtenni, nem
szabad megvarni, mig egyértelm(vé valik, hogy joé volt-e a visszalités, vagy mig a
labda jatékon kivilre kertl. Ha a 13. visszaltés jo, akkor a jatékvezeté bemondja,
hogy ,Allj”, és a pontot a fogaddnak itéli.

16 TANACSADAS A JATEKOSOK RESZERE

16.1 A jatékosok a labdamenet id6tartaman kiviil barmikor kaphatnak tandcsot,
feltéve, hogy a jaték folyamatossaga emiatt nem sérlil. Noha mar nem tiltja a
szabdly a gyakorlds és a mérk6zés kezdete kozti tanacsadast, lehetbleg el kell
kertlni, mivel késleltetné a mérkdzés megkezdését.



16.2 Csapatmérkdzésen barkitél kaphat tanacsot, aki jogosan tartézkodik a jatéktéren,
egyéni mérk6zésen azonban csak attél az egyetlen személytdl kaphat tanacsot, akit a
jatékvezeto részére megneveznek a mérkozés el6tt. Ha egy paros tagjai kiilonb6dzo
Szovetséghez tartoznak, akkor mindketten megnevezhetnek egy-egy tanacsadot.
Ezek a tanacsaddok egyetlen egységként kezelend6k a tanacsadasi szabalyok
tekintetében. Egy figyelmeztetés mindkett6jikre vonatkozik, és ha egy
figyelmeztetést kovetéen barmelyiklilk szabalytalanul ad tanacsot, akkor
mindkettjliket el kell kildeni a jatéktérrdl.

16.3 Ha barki szabalytalanul prébal tanacsot adni, a jatékvezetd elGszor figyelmezteti
egy sarga lap felmutatasaval, Ugy, hogy az minden érintett szdmara egyértelmien
lathatd legyen, de ehhez székét nem kell elhagynia. Csapatmérkézésen ez a
figyelmeztetés mindenkire vonatkozik, aki a ,kispadon @l”. Ha ugyanezen a
csapatmérkGzésen barki Ujbdl szabalytalanul prébal tanacsot adni, akkor a
jatékvezetd felmutat egy piros lapot, és elklildi a személyt a jatéktérrdl. Masik
tandcsadd nem helyettesitheti a szabalytalan tanacsadasért elklildott tanacsadot.

16.4 Az elklildétt tandcsadonak olyan messzire kell mennie, hogy semmiképp se
befolyasolhassa a jatékot. Egyéni versenyszam esetén nem térhet vissza addig, amig
a mérkozés véget nem ér; csapatmérkGzésen addig nem térhet vissza, amig a
csapatmérk6zés véget nem ér, kivéve, ha jatszania kell, azonban ebben esetben is
csak sajat egyéni mérk6zésének idétartamara. Ha nem hajlandé elhagyni a teriletet,
a nézo6térrél ad tanacsot, vagy ha a szabalyosnal hamarabb visszatér, akkor a
jatékvezeto felfliggeszti a jatékot és jelenti a fobironak.

16.5 A ,magatartdsra” vonatkozd szabalyok lehetOséget biztositanak arra, hogy a
blintet6pontrendszer alkalmazasra keriljon szabalytalan tanacsadas esetén, azonban
ehhez csupan olyan esetekben folyamodjunk, amikor a jatékos egyértelmien
tanacsot probal kérni. Igazsagtalan lenne, ha azért bintetnénk egy jatékost, mert
kapott olyan tanacsot, amit 6 nem kért és nem is volt rad szilksége; legtébbszér jobb
kdzvetlenll a szabalytalanul tanacsot adéval szemben eljarni.

16.6 A jatékvezetO asszisztens gyakran a jatékvezetOnél jobb helyzetben van ahhoz,
hogy ladssa a szabadlytalan tanacsadast labdamenet koézben. A jatékvezetd
asszisztensnek azonnal a jatékvezet0 tudomasara kell hoznia, ha azt latja, hogy
szabdlytalan tandcsadas torténik, akar ,Allj” bemondaséaval és kezének felemelésével
megallitva a jatékot. A jatékvezetd ezt kdvetéen a megfeleld intézkedést meghozza.

17 MAGATARTAS
17.1 A jatékvezeto feleléssége

17.1.1 A szandékosan sportszer(itlen vagy masokat sérté viselkedésmdd nem gyakori az
asztaliteniszben, altalaban a jatékosok és edz6k kisebb csoportjara jellemzé csak,
azonban hatasa nagyon karos lehet, és gyakran nehezen iranyithaté. Mivel a nem
megfeleld magatartdsnak szamos formaja lehet, ezért nem célszer(i pontos
viselkedési szabalyokat lefektetni, ehelyett az elfogadhatd viselkedési normak
kialakitdsa és betartatasa inkabb megitélés és jozan belatas kérdése, mint
tényszer(i dontésé.

17.1.2 A jatékvezetOnek készen kell allnia arra, hogy beavatkozzon, ha egy jatékos vagy
edzd részérdl sportszer(itlen, az ellenfélre vagy a kdzdnségre nézve feltehetdleg
sért0, vagy a sportagat lejaratd viselkedést tapasztal. Ha szemrebbenés nélkdl



elnézi a korai, esetleg kisebb, fegyelmezetlenségeket, akkor késdbb sokkal
nehezebb lesz a megfeleld viselkedési normakat betartatni, amikor a
fegyelmezetlenség gyakoribba vagy sulyosabba valik.

17.1.3 Tartézkodnia kell viszont attdl, hogy a valdszinlleg nem szandékos illetlen
viselkedést tulreagalja, ez ugyanis neheztelést és ellenséges viselkedést valthat ki
a jatékosbdl, amivel aldashatja jatékvezetli tekintélyét. Amikor a jatékvezetd
megnyilvanul, ezt mindig olyan mddon kell tennie, hogy semmiképp ne rontson a
helyzeten, ne hivja fel a figyelmet olyan mozzanatokra, melyek kilonben fel sem
tlintek volna szinte senkinek, és hogy ne tlinhessen ugy, hogy egy jatékos vagy
edz6 az 6 aldozatava valt.

17.1.4 A jaték kozbeni kiabalas - akar 6rém, akar bosszankodas miatt - egy olyan
mozzanat lehet, ami a jatékvezetd jogos beavatkozasat eredményezheti, azonban
a beavatkozas maddjanak eldontésekor nagy szerepet jatszanak a korilmények.
Ha olyan nagy a hangzavar, hogy a jatékos kiadltasa szinte nem is hallatszik, akkor
nem célszer(i megszakitani a jatékot emiatt, hanem jobb a labdamenet végét
megvarva beszélni a jatékossal.

17.1.5 A helytelen viselkedés egy masik példdja a hivatalos kézrem(ikodékkel szemben
mutatott tiszteletlen viselkedés, amit tobbnyire egy dontéssel valé egyet nem
értés valt ki a jatékosbol vagy edzébdl. Ez megnyilvanulhat folyamatos
tiltakozasban, a szamlalé alldsanak megvaltoztatdsaban, vagy akar a
kézrem(ikodOk fenyegetésében is. Az ilyen viselkedés art a sportdg megitélésének
és a hivatalos kozrem(kodOk tekintélyének, igy hatdrozottan meg kell
akadalyozni.

17.1.6 Mikor a helytelen viselkedés megtorténik, a jatékvezetonek el kell dontenie, hogy
a vétség olyan sulyos volt-e, hogy fel kell fliggeszteni a jatékot és azonnal
jelenteni kell a fébird felé. Bar ez a lehet6ség mindig rendelkezésre all és élni is
kell vele, ha muszaj, azonban ritkan szliikséges mindjart az els6 alkalommal ehhez
folyamodni, és legtobb esetben a kezdeti 1épés az, hogy figyelmeztetést kap a
vétkes személy.

17.1.7 A jatékvezet6 asszisztens gyakran a jatékvezetdénél jobb helyzetben van ahhoz,
hogy lassa a helytelen viselkedést. A jatékvezeté asszisztensnek azonnal a
jatékvezeté tudomésara kell hoznia, ha ilyet lat, akar ,Allj” bemondasaval és
kezének felemelésével megadllitva a jatékot. A jatékvezeté ezt kovetben a
megfeleld intézkedést meghozza.

17.2 Figyelmeztetés

17.2.1 Ha az eset nem annyira sportszer(tlen vagy sulyos, hogy mindenképpen hivatalos
fellépést igényel, akkor egy csendes, informalis figyelmeztetés vagy figyelmeztet6
jelzés elég lehet arra, hogy tudassa a vétkes féllel, hogy viselkedése nem
elfogadhat6. Amikor lehetséges, a jaték megszakitasa nélkil kell ezt megtenni,
kihasznalva a kovetkez6 sziinetet, pl. a labdamenet vagy a jatszma végét.

17.2.2 Azonban amikor a jatékvezet6 ugy véli, hogy az ellenfelet kedvezétlendl érintette
vagy a nézoket sérthette, vagy a sportagat kedvezétlen fényben tlintethette fel a
viselkedés, akkor azonnal U(j labdamenetet kell elrendelni, hivatalosan
figyelmeztetni kell a vétkest egy sarga lap felmutatasaval, jelezve, hogy a tovabbi
helytelen viselkedés blintetést von maga utan.



17.2.3 Miutan hivatalos figyelmeztetés tortént, egy sarga jelzést kell az eredményjelz6
mellé tenni, a figyelmeztetett jatékos eredménye mellé. Ehhez hasonldéan, ha egy
jatékos ellen blintet6pontot itéltek meg, akkor egy sarga és egy piros jelzést is az
eredményijelz6 mellé kell tenni, ha ehhez elég hely all rendelkezésre. Ha a
jatékvezeté és a jatékvezet6 asszisztens is hasznal eredményjelz6t, akkor
mindkett6jik eredményjelzéje mellé ki kell tenni a lapokat. Ezek a
figyelmeztetések az egyéni mérkOzés végéig, csapatmérkbézés esetén a
csapatmérkG6zés végéig érvényben maradnak, és minden kovetkez6
figyelmeztetés blintet6pontot von maga utan.

17.2.4 Megjegyzendd, hogy miutdn megtoértént a hivatalos figyelmeztetés, minden ezt
kovet6 kihagasért automatikusan blintet6pontot kell adni. A jatékvezetonek nem
kell félnie attol, hogy igy jarjon el, ha ez a helyes Gt, azonban ha tul kordn adott
hivatalos figyelmeztetést, el6fordulhat, hogy a mérk&zés egy kritikus pillanataban
kell bliintet6pontot adnia egy esetleg jelentéktelennek tind vétség miatt.

17.3 Biintetépont

17.3.1 Ha egy olyan jatékos kovet el valamilyen vétséget, aki ugyanazon a mérkdzésen
korabban mar hivatalos figyelmeztetésben részesilt, akkor a jatékvezetd
bluntet6pontot itél, a harmadik vétség alkalmaval pedig két bintet6pontot itél az
ellenfél javara, minden alkalommal felmutatva egylitt a sarga és piros lapot.
Abban az esetben, ha a helytelen viselkedés a tovabbiakban is megtorténik,
azonnal fel kell fliggeszteni a jatékot és jelenteni kell a fébird felé.

17.3.2 Mikor a jatékvezetd blntetdpontot itél, a fébirét miel6bb értesiteni kell errdl a
jaték késleltetése nélkil, azért, hogy az esetlegesen a tovabbiakban felmerl6
problémak kezeléséhez a fObird a helyszinre tudjon jonni, ha akar. Ha a fobird
vagy helyettese nincs olyan helyzetben, hogy lathatnak a kihelyezett lapokat,
hasznos lehet elére megbeszélt jelzést haszndlni vagy lzenetet kildeni részikre.

17.3.3 El6fordul, hogy egy jatszma befejezése utan kell bintetépontot itélni, vagy 2
blintet6pontot kell itéli egy olyan jatékos ellen, akinek az ellenfelének csupan 1
pont szlikséges a jatszma megnyeréséhez. Ha a mérkGzésnek még nincs vége,
akkor a ,fel nem hasznalt” pontokat at kell vinni az egyéni mérk6zés kovetkez6
jatszmajaba, és igy az 0-1-gyel vagy 0-2-vel fog kezd6dni az ellenfél javara; ha
azonban vége van a mérk6zésnek, akkor figyelmen kivil kell hagyni Oket. Ilyen
esetekben is az a jatékos adogat, akinek az adott &allasnal adogatnia kell a
mérkozés elején megallapitott sorrend szerint.

17.3.4 Csapatmérkézésen a figyelmeztetések és blntet6lapok atvitelre kertilnek a
tovabbi egyéni mérkdzésekre. Parosban a par tagjai altal kapott figyelmeztetések
vagy blntet6lapok kozil a magasabb rangu érvényes a parra; azaz ha a par egyik
tagja figyelmeztetésben részesilt, mig a masik ellen 1 blintetopontot itéltek,
akkor barmelyiklk Ujbdli vétkessége esetén 2 blintetGpontot kell itélni a par ellen.
A paros mérkGzésen kapott figyelmeztetés vagy blntet6lap a par egészére
vonatkozik az adott mérkdzés folyaman, azonban a tovabbi egyes mérkdzésekre
csak a vétkes jatékos fogja azt tovabbvinni. A kdvetkez6 példa szemlélteti ezt a
pontot: Egy csapatmeccs 4 egyes és 1 paros mérk6zésbol all, ahol A és B alkotjak
a part. Az els6 két egyes mérkdzésen A-t figyelmeztették és B ellen biintet6pontot
itéltek. A paros mérkdzés masodik jatszmajaban A szandékosan ralép a labdara,
eltorve azt. A jatékvezets 2 buntet6pontot itél az A/B par ellen. Kévetkez6 egyes
mérkozésiikre mindkét jatékos 1-1 sarga-piros lapot visz tovabb.



Egy paros mindkét tagja (A és B) fegyelmezetlenul viselkedett, miutan
elveszitették a jatszmat (egyikik eldobta az Gt6jét, a masik tragarsagokat
kiabalt). Sarga lap A jatékosnak és sarga-piros B-nek. Nem szamit, hogy az egyik
egy kicsit el6bb tortént-e vagy egyszerre. A paros valamely tagjanak adott sarga
vagy sarga-piros lap a paros egészére vonatkozik. A csapatmérk6zés kovetkez6
egyéni mérk6zésén mindkét jatékos sarga lappal indul. Mindkét egyéni mérkozés
els6 jatszmaja 0-1-r6l vagy 1-0-rdl indul az ellenfél javara.

A lapok 6sszeadddnak, de a blintet6pontok nem.

17.3.5 Csapatmérk6zésen sziikséges a figyelmeztetések és biintet6lapok régzitése, hogy
a kovetkez6 mérkozésekre tovabb lehessen Oket vinni, de ez egyéni mérkdzések
alkalmaval is javasolt. Igy a fébiré szamitdsba veheti a visszatéré jelleggel
tanusitott helytelen viselkedést, amikor pl. egy jatékos leléptetésérdl dont. A
bejegyzés szerepeljen a mérk6zéslapon, rogzitve, hogy ki volt figyelmeztetve
vagy bilntetve, a mérkézés mely szakaszaban, és réviden leirva magat a
vétséget. Hasonld okokbdl, a tandcsadoknak adott figyelmeztetések is kerliljenek
rogzitésre.

17.3.6 Célszer(tlen lenne egy tiltakozd edzd ellen bintet6pontot itélni, és igazsagtalan
lenne az ellen a jatékos ellen itélni, akinek az érdekében tiltakozott. Ha egy
hivatalos figyelmeztetést kovetéen az edz6 tovabbra sem viselkedik megfelelden,
fel kell mutatni neki a piros lapot és el kell kildeni a jatéktérrél a mérkdzés
végeéig, vagy csapatmérkizésen a csapatmérkdzés végéig; ha erre kerll sor, azt a
fébiro felé jelezni kell.

17.4 A fobiro felelossége

17.4.1 A fébir6 a kihagas sulyossagatdl figgben leléptetheti a jatékost, mely egy
mérkszésre, egy versenyszamra vagy az egész versenyre vonatkozhat. Ez a
dontés a fébird megitélésétdl fligg, azonban ha azt jelentik felé, hogy egy jatékos
magatartdsa a 2 blintet6pont megitélése utan sem megfeleld, akkor tobbnyire le
szokta léptetni a jatékost egy piros lap felmutatasaval. Nagyon sulyos esetekben
a jatékost klild6 Szbvetség felé is jelentést tesz az esetrdl.

17.4.2 Altaldban a f6bird a jatékvezetStdl értesiil a fegyelmezetlenségrél, de egyes
esetekben 6 maga is lathatja ezeket, még mielGtt a jatékvezetd felhivta volna erre
a figyelmét. Szamithat varhaté problémakra és figyelemmel kisérheti egy olyan
jatékos  mérk6zését, akit korabban figyelmeztettek vagy blntettek
fegyelmezetlenség miatt, megbizonyosodva afeldl, hogy az ilyen jellegli viselkedés
nem folytatodik-e.

17.4.3 Még abban az esetben is, ha nem tértént kordbban incidens, a nézdk reakcioi
alapjan is lehet arra kovetkeztetni, hogy egy jatékos nem megfelel6 magatartast
tanusit. A mérk6zést megfigyelve észrevehetd, hogy a jatékvezet6 kezébdl
kicsuszott az iranyitas, és ilyen esetben a fGbironak magara kell vallalnia a
kezdeményezést, és meg kell mondani a jatékvezetdnek, hogy mit tegyen vagy
kozvetlendl a vétkes jatékossal kell megoldani a problémat.

18 HOGYAN VISELKEDJUNK A MERKOZESEKEN

18.1 Az eredmény kozlése



18.1.1 A jatékvezetd érthetdéen kozolje az eredményt, vigyazva arra, hogy hangjabodl ne
lehessen elfogultsagra kovetkeztetni valamelyik jatékos vagy par iranyaba;
enyhén hangsulyozhatja azt a pontszamot, amely a labdamenet kovetkeztében
megvaltozott. Ha mikrofont hasznal, akkor lehet, hogy hangerejét és/vagy a
mikrofon helyzetét modositania kell, és figyelnie kell arra, hogy lehetéleg ne
mondjon olyat, amit nem szandékozik szélesebb kdzénség altal is hallhaté mddon
kozoélni.

18.1.2 Az eredményt altalaban kozvetlenil a labdamenet kimenetelének eldontését
kévetden kell k6zolni, nem sziikséges megvarni, mig a jatékosok készek a jaték
folytatdsara. Abban az esetben, ha hangos a taps vagy az egyik jatékos a jatéktér
messzebb levd részébdl hozza vissza a labdat, akkor megvarhatja azt, amig
mindkét jatékos jol fogja hallani az eredményt.

18.1.3 A jatékvezetl elGszor az altal a jatékos vagy paros altal elért eredményt kozli, aki
legkodzelebb adogatni fog, és ezt kovetden kozli az ellenfél altal elért pontszamot.
Az adogatd személyének valtozasakor a kovetkezd adogatdra kell mutatni. Ezt
kévetéen bemondhatja az adogaté nevét. Az, hogy az adogatd megnevezése
szlkséges-e, a fObirdi eligazitason tisztazando, és igy a jatékvezetOk az egész
verseny alatt egységesen tudnak m(ikédni. Amennyiben a fébirdi eligazitdson nem
kerll széba ez a téma, nem javasolt az adogaté nevének bemondasa minden
adogatas valtasnal. A jatszma kezdetekor az adogatdé nevét kell el6szor
bemondani.

18.1.4 Noha a jatékosok nevének bemonddsa nem kotelez6, mindamellett a
jatékvezetonek biztosnak kell lennie abban, hogy hogyan ejtendd helyesen a
jatékosok neve. A helyes kiejtés fel6l a mérkOzés kezdete el6tt kell
megbizonyosodni.

18.1.5 Ha mindkét jatékos pl. 4 pontot szerzett, akkor az eredmény kozolhet6 ugy, hogy
~Négy-négy” vagy ,négy mind”; a 0 pontot lehet ,nulld”-nak vagy ,null”-nak
mondani. A jatszma kezdetén a jatékvezeté bemondja, hogy ,Kovacs adogat”,
Lnull-null”, elkerllve azt, hogy a jatékosok elkezdjenek jatszani, még miel6tt a
bemondds megtorténik. Ha a labdamenetet meg kell ismételni, akkor a
jatékvezeté megismétli az allast, ezaltal megerGsitve azt, hogy nem tortént
pontszerzés.

18.1.6 Csapatmérkézésen a Szovetség neve is hasznalhatd a jatékosok neve helyett vagy
mellett. A kOvetkez6 adogatdra torténé mutatas ebben az esetben is elvaras. Azaz
egy Franciaorszag és Lengyelorszag kozotti csapatmérkdzésen a kezd6 bejelentés
az lehetne, hogy ,Kinski adogat Lengyelorszag csapatabdl, nulla-nulla”. Az egyik
egyes mérkozésen egy aktualis eredménykozlés lehet ,hat-négy, Franciaorszag”,
és az egyes mérksozés végén az eredmény kozlése torténhet a kdvetkezOképp: ,A
jatszmat Lengyelorszag nyeri 11-6-ra, Lengyelorszag nyeri a mérkGzést 3-0-ra, a
csapatmérk6zés allasa: Lengyelorszag vezet 1-0-ra.

18.1.7 Egy nemzetkozi mérkézésen az eredményt - és ha az id6jaték érvényben van,
akkor az Utések szamat is - angolul kell bemondani, azonban egyéb nyelv is
hasznalhaté abban az esetben, ha a jatékvezetdé és mindkét jatékos vagy par
megegyezik ebben. Minden mas bejelentést angolul kell megtenni, kivéve ha
biztos, hogy valamely mas nyelv elfogadhatdbb a k6zonség szamara.

18.1.8 Lasd az F mellékletet a jatékhelyszinen alkalmazandoé eljarasokrol.



18.2 Jelzések

18.2.1 Az eredmény kozlésén tulmenden javasolt, hogy a jatékvezetdé hasznaljon
kézjeleket is egyes dontések jelzésére, kiilonésen akkor, ha a magas zajszint
miatt nehezen hallhatd a szdbeli eredménykézlés. Abban az esetben, ha a
jatékvezeté megvarja az eredmény kozlésével, mig egy tapsvihar elcsendesedik,
vagy mig egy jatékos messzebbrdl visszahoz egy labdat, akkor a jelzések
hasznalata azt is lehetévé teszi, hogy az eredményjelz6 tablakat azonnal frissiteni
lehessen, ne kelljen megvarni a szdbeli bejelentést.

18.2.2 A jatékvezet6nek kezével a kovetkez0 adogatora kell mutatnia adogatocsere
esetén. A jatékvezet0 a pont odaitélését is jelezheti azaltal, hogy a pontszerz6
jatékoshoz kozelebbi karjat felemeli, felkarjat vizszintesen, alkarjat fliggllegesen,
tenyerét bezarva és felfelé tartva. Ha (j labdamenetet rendel el, vagy késbbbre
akarja halasztani a jaték folytatasat, akkor egyik kezét feje folé emeli; a
jatékvezetd asszisztens ugyanezen jelzést hasznalja, ha a jatékvezets figyelmét
fel akarja hivni egy altala meghozott dontésre. A kézjeleknek egyértelm(ieknek és
pozitivoknak kell lennitik, nem lehetnek hivalkoddéak vagy agresszivek.

18.2.3 Lasd az E mellékletet a helyes jatékvezetGi és jatékvezetd asszisztensi kézjelekrol
és kozlésekrdl az egyes mérk6zésbeli helyzetekkel kapcsolatosan. Az asztalitenisz
jatékvezetés egyik legnagyobb kihivast jelent6 része a szabalytalan adogatasok
megitélése, mivel annyiféle szabalytalan adogatas van, hogy nem lelhet mindet
egyetlen kézjellel kifejezni. A jatékvezetd és a jatékvezet6 asszisztens részére is
ezeknek a kézjeleknek az alkalmazasa javasolt, hogy a jatékosok, az edzdk és a
k6zonség is jobban értse a helyzetet. A jatékvezet6 vagy az asszisztens el0szor a
hiba kézjelét mutatja. Ha a jatékos rakérdez vagy magyarazatra van sziiksége, a
jatékvezeté vagy az asszisztens szoban elmagyarazza, olyan egyszer(
kifejezéseket hasznalva, mint pl. ,nem eléggé magas labda” vagy ,labda az asztal
alatt”.

18.3 IdOomérés

18.3.1 Az id6méré személynek mérnie kell a gyakorlas idejét, a jatszmak kozotti
szlineteket és a jaték hivatalos felfliggesztésének idejét. A jatszmak soran az
idémérést meg kell allitani jelentésebb sziinetek esetén, és Ujra kell inditani a
kovetkez6 labdamenet kezdetekor. Ilyen sziinet lehet példaul a torolkdzés, a
dont6 jatszmaban a térfélcsere és a labdanak a jatéktéren kivilrGl torténd
visszahozdsa. Ha a jatéktéren belllrdl kell a labdat visszahozni, azért nem kell az
idémérést megallitani.

18.4 Magyarazatok

18.4.1 Altaldnossadgban nem sziikséges a jatékvezetdi dontéseket magyardzni, és az
indokolatlan bejelentéseket is kertlni kell. Példaul, ha egy jatékos adogataskor a
labdat a haloba ti, akkor egyértelm(i, hogy elrontotta az adogatast, nem
szllkséges a ,hiba”-t bemondani. Ha azonban a labdamenet olyan mddon
végz6édik, ami automatikusan nem Jallitja meg a jatékot, vagy ha az nem
egyértelmd, akkor sziikséges roviden ismertetni annak okat, az aldbbi sztenderd
kifejezések és kézmozdulatok hasznalataval.



18.4.2 A javasolt magyarazo kifejezések az alabbiak:

hibas adogatas - , hiba”

"

a jatékos, ruhadja vagy Gt6je a haldhoz ér - ,,a haldhoz ért

III

elmozditotta a jatékfelliletet - ,,elmozdult az aszta
szabad kézzel a jatékfelllethez ért — ,megfogta az asztalt”

labda feltartasa - ,tdccs”

a labda kétszer pattant ugyanazon a térfélen - ,két lepattanas”

a jatékos szandékosan kétszer iti meg a labdat - ,kettds érintés”
parosban nem a megfeleld jatékos (iti meg a labdat - , helytelen jatékos”
parosban a labda nem a megfelel6 térfelet érinti — ,idegen”.

18.4.3 Egy teljesebb kor(i magyarazat is sziikséges lehet abban az esetben, ha példaul
egy adogatast szabalytalannak itéltek, és a jatékos nem érti, hogy miért. A nyelvi
nehézségeket sokszor konnyl kézjelek haszndlatdval kikiszobdélni, mint példaul
csuszanal az asztal szélére mutatni, ha a jatékos nem vette észre, hogy a labda
érte az asztalt, vagy az adogatasnak azt a részét bemutatni, ami miatt
szabalytalannak mindstlt. (Lasd az E mellékletet.)

19 EREDMENYJELZOK

19.1 Az eredmény altaldban egy vagy tobb eredményjelz6n lathatd. Az eredményjelzék
helyes hasznalata a mérkozés megjelenésének fontos eleme, és a jatékvezetének
meg kell bizonyosodnia afel6l, ahogy az azokat kezelé6 kozrem(koddok tisztaban
vannak feladataikkal. A kezel6knek meg kell varniuk a jatékvezeté bejelentését vagy
jelzését, miel6tt megvaltoztatjdk az eredményjelzén az allast, és soha nem
tételezhetnek fel el6re olyan dontést, ami nem az 6 hataskorikbe tartozik.

19.2 A legtobb eredményjelzén talalhaté két nagyobb szamkészlet az elért pontok
jelzésére, és két kisebb szamkészlet a nyertes jatszmak jelzésére. Az eredményjelzok
sok hasznos informacioval szolgalhatnak, ha megfeleléen alkalmazzak oket. A
mérkozés kezdete el6tt az eredményjelz6t Uresen kell hagyni, nem szabad a
jatszmak allasaként még 0-0-t sem belapozni (Id. az A mellékletet), amig mindkét
jatékos vagy paros meg nem érkezett a jatéktérre; ez segithet azoknak, akik az
esemény programjanak iranyitasaért felel6sek.

19.3 A jatszma kezdete el6tt a pontszamjelz6knek Uresen kell maradniuk, nem
mutathatnak 0-0-t; ezt csak akkor szabad belapozni, amikor a jatékvezetd a jatszma
kezdetekor kozli az allast. A jatszma végén az eredményjelz6t ugy kell hagyni,
amilyen eredménnyel a jatszma végzOdott; a kévetkezd jatszma kezdete el6tt kell
visszalapozni a pontszamjelzét Gresre.

19.4 Semmilyen korilmények kozott nem mutathatja az adott jatszma eredményét
egyszerre a pontszamjelz6 és a jatszmaeredmény jelzd is. A jatszmaeredmény jelzot
addig nem szabad megvaltoztatni, amig a pontszamjelz6t vissza nem lapoztuk, azaz
példaul a negyedik jatszma megkezdése el6tt az eredményjelz6 1-1-es jatszmaallast
mutat, és 11-7-es pontszam aranyt, de nem mutathat 2-1-et és 11-7-et.



19.5 Az eredményjelzbk altalaban a jatékvezet6 és/vagy a jatékvezetd asszisztens el6tt
helyezkednek el, a jatékosok felé nézve, és ebben a helyzetben a csarnok végében
Gl6 néz6k szamara nehezen lathatok lehetnek. Az eredményijelz6 kezelGje az arra
alkalmas szinetekben - pl. torolkézéskor, a labda visszahozatalakor vagy
adogatévaltaskor - legfeljebb 45°-ban jobbra és/vagy balra elforgathatja azt. Ha
elég kénnyl az eredményjelz6, és a kezel6 sziikségesnek érzi, akkor fel is emelheti
forgataskor.

19.6 A legtobb mechanikus eredményjelzé 20 pontig képes egy adott szettben elért
pontszamokat megjeleniteni, és a legtébb esetben ez elegendé is. Ha mégis elérik ezt
a pontszamot, akkor javasolt 10-10-re visszaallitani az eredményjelz6t, mivel ennél
az allasnal mindenki valtott adogatdsra szamit. Abban az esetben, ha elektronikus
eredményjelz6k is hasznalatban vannak, vagy a kézi eredményjelz6 szamozasa nem
20-nal (hanem pl. 25-nél) ér véget, akkor viszont a félreértések elkertilése végett
jobb 0-0-ra allitani (vagy 5-5-re, ha 25-ig tart a szamozas). Példaul ha az
elektronikus kijelz6n 21-20-as allas lathatdé (vagy 26-25 lenne a 25-ig szamozott
kézi eredményjelzon), akkor jobb 1-0-ra allitani (vagy 6-5-re), mint 11-10-re.

19.7 Lasd az A mellékletet az eredményjelz6k helyes hasznalatardl.

20 OSSZEGZES

20.1 Flggetlendl attdl, hogy csapatban vagy egyedil dolgoznak, a mérkézések
hivatalos kozremikédGinek munkaja nehéz és megterhel6 lehet. Igazsagosnak kell
lennitk, de nem lehetnek elnézdk, hatarozottnak, de nem fontoskodoénak, és
magabiztosnak, de nem tolakoddnak kell lennitik. A legtébb ember szamara ezek a
tulajdonsagok csak gyakorlassal sajatithatok el, de remélhet6leg az ebben a fiizetben
leirtak segitségére valnak majd azoknak, akik fejleszteni szeretnék készségeiket
annak érdekében, hogy jobb hivatalos kézremiikodékké valjanak.



A melléklet - Hivatalos kozremiikodok teendoi a mérkozések alatt

1.

Ha van ,call area”, a jatékvezetéknek ott kell megjelenniik a fobiré altal
meghatarozott id6pontban. A call area-ban a jatékvezetd megkapja a
mérkozéslapot, leellendérzi a jatékosok altal hozott mezek, illetve parosnal és
csapatmérk6zésnél a rovidnadragok/szoknyak szinét, leellen6rzi a nevet vagy
rajtszamot, lejegyzi a tanacsaddok nevét, elvégzi a labdavalasztast és
Utoellendrzést (a VOC kivételével). Amennyiben az Gt6 hivatalos Gtoellendrzésen
esik at, az t6t el kell vinni az Gt6ellenérzé kézpontba.

A jatéktérre torténd bevonulas el6tt ellen6rizziik, hogy minden sziikséges
felszerelés nalunk van-e, Ugy mint halomérdk, sorsolé korong, labdak,
mérkd6zéslap, toll, stopperdéra és szines lapok. Bizonyosodjunk meg afeldl, hogy
tudjuk-e, hogyan kell kitélteni a mérkdzéslapot.

Ha lehetséges - és nem tortént meg kordbban a call area-ban -, akkor a
jatéktérre tortén6 bevonulds el6tt ellendrizzilk, hogy az egyes csapatok jatékosai
és az azonos SzoOvetséghez tartozo parosok jatékosai hasonlé 6ltozéket viselnek-
e, valamint hogy az ellenfelek egymastdl egyértelmlen kilonb6z6 szind mezt
hordanak-e. Jelentsiik a fObironak, ha nem tudunk megoldani egy problémat,
vagy ha kétségink tdmad az 6ltézékkel vagy Utokkel kapcsolatban.

A jatéktérre érkezéskor ellenbrizzilk, hogy az asztal és a térelvalaszték
megfeleléen helyezkedne-e el, valamint hogy a halo feszessége és magassaga
megfelel6-e, a haldtartd rogzitve van-e az asztalhoz, és nem log-e le a halézsinor.
Gyorsan ellenérizni kell, hogy tiszta-e az asztal, és szlikség esetén le kell torolni.
Ha mikrofont hasznalunk, célszer( ellen6rizni, hogy mikddik-e, és hogy milyen
hangerével kell majd beszélniink.

Allitsuk az eredményjelz6t alaphelyzetbe - azaz lapozzuk Ugy, hogy ne latsszon
rajta semmilyen pontszam (1. abra). Csapatmérkdzés esetén ellendrizzik, hogy
az eredményjelz6n a mérkozés alldasa megfelel6en szerepel-e. Amikor mindkét
jatékos vagy paros megérkezik az asztalhoz, allitsuk a nyert jatszmakat jelzo
szamokat 0-ra (2. abra).

1. abra: A jatékosok érkezése el6tt

2. dbra: A jatékosok érkezését kévetben

6. Ha korabban még nem tettik meg, legkésébb a gyakorlas megkezdése elGtt

ellenérizzik, hogy a mérkozéslapon feltlintetett jatékosok vannak-e a jatéktéren,
a megfelelé rajtszamot vagy nevet viselik-e, és hogy UtGjuk szabalyos-e. Ha



10.

11.

12.

13.

14,

15.

ezeket késObbre halasztjuk, és kideril, hogy nem a megfeleld jatékos jelent meg
vagy szabalytalan az Ut6je, akkor a gyakorlassal toltott id6 karba veszett.

Mindkét jatékos vagy paros jelenlétében, egy kétszinli korong feldobasaval
dontstik el, hogy ki valaszthat el6sz6r adogatot vagy térfelet, és gy6zddjlink meg
réla, hogy tudjak, hogyan kell valasztani. Vigyazzunk, hogy ne essen a korong az
asztalra, és lehetbleg a padléra sem.

Miutan mindkét jatékos vagy par valasztott, jegyezzik le a mérkdzéslapra, hogy
ki az els6 adogatd, és paros esetén hogy ki az elsé fogadd. Kérdezzik meg a
jatékosokat, hogy hogyan ejtik a neviiket, kivéve, ha biztosak vagyunk a helyes
kiejtéssel kapcsolatban.

Egyéni versenyszam esetén rogzitsliik, hogy ki az egyes jatékosok vagy parosok
kijelolt tanacsadodja. Csapatmérk6zésen ellendrizziik, hogy a kispadon l6k szama,
az edzokkel, jatékosokkal és egyéb kozremikddokkel egyitt, ne haladja meg az
engedélyezettet.

Adjunk a jatékosoknak egy labdat, melyet véletlenszer(ien valasztunk a mérkdzés
el6tt mérk6zéslabdanak kivalogatott labdak kozil, vagy ha nem toértént valogatas,
akkor vegyink el6 egy labdat abbdl a dobozbdl, mely a verseny soran
hasznalandé markaju labdakat tartalmaz. Soklabdas lebonyolitas esetén a
kivalasztott labdak kozll barmelyiket hasznalhatjuk (Id. 6.2.1).

Mérjik a gyakorlasra forditott id6ét, és jelezziink a jatékosoknak, amint lejar a
rendelkezésre allé id6. Bizonyosodjunk meg afeldl, hogy a jatékosok semmi olyat
nem tesznek, ami a gyakorlast kovetoen a mérk6zés elkezdését elhalasztana.

A jaték megkezdése el6tt ellendrizziik, hogy a tor6élkozok a jatékvezet6 vagy a
jatékvezetd asszisztens melletti tartdban vannak-e, és nem a karamra kiteritve.
Minden egyéb felszerelést, mint pl. melegitét és taskat a jatéktéren kivil kell
elhelyezni.

Mikor a jatékosok készen allnak, mutassunk ra az adogatéra és nevezzik meg,
majd mondjuk be, hogy ,nulla-nulla”. Csapatmérkdzésen hasznalhatjuk a jatékos
nevét, a csapat nevét vagy mindkettét. Allitsuk az eredményjelzén a
pontszamokat 0-0-ra (3. abra).
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3. d&bra: Az 1. jatszmaban 0-0-nal

Inditsuk el az idémérést, amikor az els6 jatékos adogatni kezd, allitsuk le és
folytassuk Ujra a jaték jelent6s szlineteiben, mint pl. torolkozés alkalmaval, vagy
ha a labdat a jatéktéren kivulrél kell visszahozni. Mondjuk be, hogy ,Id6”, ha a
jaték 10 perce tart, kivéve, ha mar érvényben van az idéjaték, vagy ha mar 18
pontot szereztek a jatékosok a jatszma soran.

Minden labdamenetet kovet6en jelezzilk a pontszerzést a megfelel6 kézjel
hasznalataval és az Uj eredmény bemondasaval, vagy amennyiben Uj labdamenet
szllkséges, a korabbi eredmény megismétiésével. Ha valtozik az adogatd
személye, akkor mutassunk a kovetkezd adogatéra. Meg is nevezhetjik az



16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

adogatot. Ne valtoztassunk az eredményjelzén, amig a jatékvezetdé nem jelzett
vagy nem mondta be a pontszerzést (4. abra).
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4. abra: Az els6 jatszmaban 4-6-os allasnal

Ne engedjik, hogy a jatékosok huzzak az id6t azzal, hogy tanacsot kérnek, a
labdamenetek kozott sétalgatnak a jatéktéren, hosszan pattogtatjdk a labdat
adogatas el6tt vagy paros partneriikkel hosszasan diskuralnak.

Biztositsuk, hogy a labdamenetek alatt a jatékosok ne kaphassanak tanacsot se
szbéban, se jelzésekkel. Amikor valaki el6szor ad szabalytalanul tandacsot,
figyelmeztessik; ha ezt ismételten elkoveti, kiildjik el a tandcsadét az asztaltdl a
mérk6zés hatralevé idGtartamara, vagy csapatmérkézésen a csapatmérkdzés
hatralevé idGtartamara.

A jatszma végén mondjuk be az eredményt, jelentsiik be a gylztest, a jatszma
végeredményét, majd jegyezzik le az eredményt a mérk6zéslapra. Hagyjuk az
eredményjelzén a pontszamokat, ne valtoztassunk a jatszmaeredmény-jelzén sem
(5. abra). Figyeljunk, hogy torténik-e fegyelmezetlenség kozvetlenll a jatszma
vége utan.
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5. abra: Az els6 jatszma végén

Ha szikséges, emlékeztessiik a jatékosokat, hogy Ut6jliket az asztalon kell
hagyniuk jatszmak ko6zott, hacsak nem engedélyeztiilk ennek ellenkez6jét. Ha
engedélyt kaptak arra, hogy magukkal vigyék az utéket, akkor a koOvetkez6
jatszma el6tt ismét ellendriznlink kell azokat. Ha az Ut6 a jatékos kezéhez van
erésitve, engedélyezziik a jatékos szamara, hogy nala maradhasson az td.

Minden egyes jatszma utdn, a hivatalos szlinetekben, gylijtsiik be a labdat és
vigylk vissza. Ellendrizzik, hogy a térelvalasztok megfeleléen helyezkednek-e el.
Mérjik a jatszmak kozotti és egyéb elrendelt szlineteket, és hivjuk vissza a
jatékosokat, amint a rendelkezésre all6 idd lejar.

A szinetekben ne sétdljunk a jatéktéren a tobbi hivatalos kozremikddovel
beszélgetve. Maradjunk a székinkon, hacsak nem kell a labdaért mennink, vagy
nem kell a halét vagy a térelvdlasztdkat megigazitanunk.

A jatékosok visszatérése el6tt [a magyarorszagi gyakorlat szerint amennyiben
valamelyik jatékos korabban nem tér vissza, kb. 40 mdsodperc elteltével - a
ford.] lapozzuk vissza az eredményjelz6n a pontszamokat Ures allasba, majd
modositsuk a jatszmaeredmény jelz6t az eredménynek megfelelé allasba (6.
abra). Ne felejtsiik el a sarga, piros vagy fehér jelzéseket attenni a masik oldalra.



Amikor a jatékvezet6 bemondja a ,0-0"-t, lapozzuk a pontszamjelz6t ennek
megfelel6 allasba (7. abra).
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6. dbra: A masodik jatszma megkezdése el6tt
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7. dbra: A masodik jatszmaban, 0-0-s allasnal

23.A mérkdzés végén jelentsiik be az eredményt, és csapatmérkdzés esetén a

24,

25,

csapatmérk6zés aktualis allasat. Toltsik ki a mérkbdzéslapot, és kérjik meg a
jatékosokat (egyéni mérk6zés esetén) vagy a  csapatkapitanyokat
(csapatmérkGzés esetén), hogy irjak ala a megfelelé helyen. Erre gyakran nincs
szikség, igy a fObirdo az eligazitdas soran elmondja, hogy elvarja-e a
mérk6zéslapon az aldirast. Hagyjuk az eredményjelzén a pontszamokat és a
jatszmaeredmeényt is (8. abra).
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8. abra: A mérk&zés végén

Vigylk vissza a mérk6zéslapot a megfeleld hivatalos koézrem(ikodohoz. Mielbtt
elhagynank a  jatékteret, vegyik magunkhoz a mérkbzéslabdakat,
tartaléklabdakat, ruhazatot, torolk6z6t vagy barmi mast, amit valaki otthagyott.
Amennyiben sziikséges, gyUjtsik be a mérk6zés utani ellenérzésre kijel6lt Gtoket.
Allitsuk vissza az eredménykijelz6t a kiinduld Ures pozicidéba (1. &bra).

Végezetil, tegylink eleget minden olyan kotelezettségnek és hajtsuk végre azokat
az eljarasokat, melyeket az adott versenyen, melyen kézrem(koédink, el kell
végezniink; kétség esetén kérdezzik meg a fébirdt.

Az eljarasrendrol szolo oktato videok az URC weboldalan is elérhetok:

https://www.ittf.com/committees/umpires-referees/videos/



B melléklet - Jatékvezetok mindsitései

Az ITTF nem ir el6 a nemzeti szovetségek szamara sztenderdeket vagy eljarasrendeket a
jatékvezetok képzésére vonatkozdan, viszont az ITTF JatékvezetSi és Versenybirdi
Bizottsaga (URC) az ITTF Szabalyalkoto Bizottsagaval egyittm(ikodésben egy bizonyos
fokl egylttmikodést és fokuszalt informacidcsere-lehetéséget biztosit a Szovetségek
szamara.

,,,,,,

egy kisebb foldrajzi egységre korlatozzak a miikodést, mig a legmagasabb szint az
orszagos statuszt jelenti. Az alacsonyabb szintek elnevezése is gyakran tukrézi a kisebb
foldrajzi egységet, ugy mint ,egyesileti jatékvezet6”, ,megyei jatékvezet6”, ,tartomanyi
jatékvezetd”, ,regiondlis jatékvezet6”. A legmagasabb szint tdbbnyire az ,orszdgos
jatékvezetd”.

Mindig az adott szOovetség felel6ssége, hogy meghatarozzon és felépitsen egy megfeleld
képzési rendszert a jatékvezetdk részére ahhoz, hogy nemzetkézi szintre eljuthassanak.
Javasolt, hogy a képzési programok gyakorlati (a jaték soran elsajatitandd) és elméleti
(jaték- és versenyszabalyok) részekbdl tevédjenek dssze.

A  nemzetkozi jatékvezet6i (IU) mindsitésre jelentkez6 jeldlteknek tapasztalt
jatékvezetoknek kell lennitk, akik legalabb 2 éve rendelkeznek sajat nemzeti
szovetséglk legmagasabb szint( jatékvezet6i mindsitésével. Javasolt, hogy alapszinten
képesek legyenek angol nyelven kommunikalni, hogy meg tudjak értetni magukat a
jatékosokkal, edzékkel és egyéb hivatalos kézrem(ikodGkkel.

rrrrrr

elfogadott minimum szintet allitsanak fel az 0sszes olyan szOvetség szamara, melynek
révén a jatékvezetok mindsitést szerezhetnek. Az IU mindsitést nem arra szantak, hogy

rrrrrr

Az TU vizsga tobbnyire 50 kérdésbdl all, ezek kozul 40 kérdésnél négy valaszlehetGség
kozill kell kivalasztani a helyeset, valamint 10 szituacids kérdést is tartalmaz. A jel6ltnek
a megadott idokereten belll, mindenféle kilsé segitség vagy segédanyag hasznalata
nélkull kell kivalasztania a helyes valaszokat. A kérdések lehetnek lexikai jellegliek (jaték-
és versenyszabalyokra vonatkozdk), vagy vonatkozhatnak arra, hogy mit kell a
jatékvezetonek tennie adott helyzetben (gyakorlati jellegliek). Ezért nélkulézhetetlen,
hogy a jatékvezetdk altal szerzett tapasztalat gyakorlati és elméleti jellegl is legyen.
Ahhoz, hogy valaki IU mindsitést szerezzen, nem elegend6 a szabalyok ismerete, hanem
a jaték- és versenyszabalyok céljaival és értelmezésével is tisztaban kell lenni.

A min0sités megszerzése utan az IU-nak tébb lehet6sége nyilhat sajat orszagan kivil is
kozrem(kodni. A tapasztalatszerzés és magabiztossag kialakulasanak legfontosabb
eszkbze a kilonféle szinti nemzetkdzi versenyeken tortén6é ismétlédé és gyakori
részvétel aktiv IU-ként.

2002-ben az ITTF megtette az elsé |épést annak érdekében, hogy bevezessen az 1U-k
szamara egy magasabb szinti mindsitést is. A kijeldlt ITTF versenyek soran az
Emeltszintli JatékvezetG-képzési (AUT) gyakorlaton torténd részvétel, az ITTF altal
felligyelt emeltszint(i irdsbeli vizsga (Emeltszint(i Szabaly Vizsga (ARE)) sikeres letétele,
kllonb6zd versenyeken kilonbozé értékeldk altali értékelésben torténdé részvétel,
valamint sikeres angol nyelvl szodbeli vizsga letétele esetén az IU-k megszerezhetik a
magasabb szint(, ,kék jelvényes” mindsitést.



A kijelolt ITTF versenyeken a szakképzett oktatdk és értékel6k minden évben nyuljtanak
AUT kurzusokat és értékelik a kozrem(kod6é IU-k gyakorlati tevékenységét. Az AUT
kurzus az egységes ITTF moddszertant kozvetiti minden IU szdmara. Az értékelési
folyamat - mely azonnali visszajelzést biztosit a jatékvezeté szdmara - Ugy kertlt
Osszeallitasra, hogy el6segitse a jatékvezet6k készségfejlesztését és megteremtsen egy
egységesen magas teljesitményszintet. Az ITTF jatékvezetdi értékelése nem egy
megfelelt/nem megfelelt mindsitést ad, hanem célzottan a mérkozés elott, kozben és
utadn elvégzendd feladatok objektiv mérése. Egy kitlizétt feladat el nem végzése nem
bukast jelent, hanem lehetGséget teremt arra, hogy a legkézelebbi alkalommal javitsunk
a teljesitményen. Id6vel, rendszeres értékeléseket és visszacsatolasokat kovetden a
jatékvezetés mindsége és sztenderdje eléri a megfelel6 szintet, és nagyon magas szinten
tarthato.

A ,kék jelvényes” minGsitést megszerz6 és megtartd, rendszeresen mi(ikodo,
értékeléseken részt vevlo jatékvezetbknek nagyobb lehetdségik van arra, hogy az ITTF
URC nevezze 6ket ITTF vilagversenyekre, ahol képviselhetik sajat szévetségiket.

Ahhoz, hogy valaki kivald, kovetkezetes és magabiztos hivatalos kézrem(ikédévé valjon,
sok tapasztalat és nyitottsag, folyamatos fejlédési igény sziikséges. Az IU-k
kiegyensulyozott teljesitménye - nyelvi vagy kulturalis kilénbségektdl fliggetlenll - az
ITTF jatékvezetdi képzés elsédleges célja.

A jatékvezetok elomenetele és az emeltszintii jatékvezetoi képzés

Bevezetés

A nemzetko6zi jatékvezetdi (IU) mindsités 1973-as bevezetése 6ta az ITTF tobb mint 5000
U mindsitést  adott. Feladllitott az eltér6  képzést nyujté, egységes
teljesitménykovetelményeket nélkil6z6 Szovetségek jatékvezetdi szamara egy minimalis
alapkovetelményt.

2002 ota az ITTF JatékvezetGi és Versenybirdi Bizottsaga (URC) egy fontos lépést tett
egyik f6 céljanak - ,Valamennyi szovetség jatékvezetGje teljesitményének és
kovetkezetességének javitasa és egy szintre hozdsa” - elérése érdekében.

Ezt Ggy érték el, hogy kétszintli képesitést hoztak létre az IU-knak, mely a jelvények
szinében fejez6dik ki, ugy mint Fehér Jelvény és Kék Jelvény. Ezek a jelvények csak
neviilkben és papiron léteznek, az IU-k tovabbra is a rézszin(i, ITTF altal kibocsatott
jelvényt és sajat névtablajukat viselik — egyéb rendelkezés hianyaban.

Fehér jelvény

Ugy tekintendd, hogy minden jelenlegi jatékvezetd jogosult a fehér jelvény viselésére. Az
URC képzési lehetdségeket fog kifejleszteni, és vizsgaztatadsi folyamat is bevezetésre
kertlhet. A kézeljovoben tovabbi feltételeket is tamasztanak majd — mint pl. a szabalyok
magabiztos ismeretérdl torténd ismételt beszamolast tartalmazé Ujramindésités — annak
érdekében, hogy valaki meg0rizhesse az aktiv statuszat.

Kék jelvény

A kivald teljesitményt nyujtéd jatékvezetOk, akik megfelel6 ambicidéval rendelkeznek,
megprobalhatjdk megszerezni a kék jelvényt. Ez a képesités eddig is és ezt kdvetden is
egyre meghatarozdbb tényez6vé valik a jatékvezetdk kivalasztasa soran.



Hogyan szerezhet6 meg a kék jelvény képesités?

Koévetelmények:

Legalabb 2 éven at aktiv fehér jelvényes jatékvezetd;

Legalabb 2 nemzetkozi versenyen kozremiikodik IU-ként;

Megfelel az URC viselkedési és 6ltozkddési szabalyoknak;

Elvégzi az Emeltszint( Jatékvezetdi Tanfolyamot (Advanced Umpire Training -
AUT);

Sikeresen leteszi az irasbeli Emeltszint(i Szabaly Vizsgat (Advanced Rules
Examination - ARE);

Legalabb 4 db ,Megfelelt” mindsitést kapott legalabb két verseny alkalmaval,
legalabb 3 oktatoétol;

Sikeresen vesz részt egy angol nyelvl, személyes vagy Skype-os (vagy
hasonlé videokonferencias eszkozzel végzett) - szdbeli meghallgatason,
melyen bizonyitja, hogy a versenyeken a jatékosokkal és a tobbi
kozremlkodovel megfeleléen tud kommunikalni angol nyelven.

Tovabbi feltételek

Az értékelés az AUT tanfolyamon tortént részvételt, valamint az ARE vizsga
sikeres letételét kovetben kezdddhet;

Sikertelen ARE vizsga esetén a jelolt az elsé probalkozastol szamitott 12
honapon bellil nem probalkozhat Ujra, és nem kaphatja ugyanazt a kérdéssort;
Az els6 ,megfelelt” minbsitést6l szamitva a fennmaradd 3-at legfeljebb 7
probalkozasbol meg kell szerezni;

Nem végezhet értékelést olyan értékeld, aki a jatékvezetd szovetségének a
tagja;

A szbbeli meghallgatas az AUT-on tortént részvétel, valamint sikeres ARE utan,
vagy 4. ,megfelelt” értékelés kézhezvételét kdvetben kérelmezhet6;

A 4. ,megfelelt” értékelés kézhezvételétdl szamitott legfeljebb 12 hdnapon
bellil részt kell venni az angol nyelvi meghallgatason;

Amennyiben a jeldlt megbukik a szoébeli meghallgatdson, akkor az elsé
meghallgatastdl szamitott két éven belll sikeresen teljesitenie kell a
megismételt meghallgatast;

Az ARE-n és a szdbeli meghallgatason 5 éven belll legfeljebb kétszer lehet
részt venni.

A kék jelvény megszerzésére iranyuld folyamatot az AUT-on tortént
részvételtdl, illetve a sikeres ARE vizsgatol szamitott legfeljebb 5 éven beliil le
kell zarni, attdl fiiggéen, hogy melyik tortént elébb (pl. ha 2017. majus 10-én
vett részt az AUT-on és 2018. augusztus 12-én ment at az ARE vizsgan, akkor
2022. majus 9-ig kell a folyamatnak lezarulnia);

Azok a jeldltek, akik nem teljesitik sikeresen a meghallgatast idében vagy nem
zarjak le a kék jelvény megszerzésének folyamatat hataridére, azok a fehér
jelvényl statuszt kapjak vissza, és a kék jelvény megszerzésének teljes
folyamatat Ujra kell kezdeniik;

A versenyeken szerzett ,megfelelt” értékelés csupan ,feltételes megfelelést”
jelent, melyet csak azutdn hagynak jéva, hogy a verseny soran a tovabbi,
folyamatos megfigyelések is alatamasztjak azt. A kdvetkezetlen vagy gyenge



teljesitmény a pozitiv eredmények torléséhez vezet, melyrdl a képz6 értesiti a
jatékvezetot;

- Az els6 ,megfelelt” mindsitést kovetden szerzett ,nem megfelelt” torol egy
korabbi ,megfelelt” mingsitést (a ,majdnem megfelelt” nem torli azt).

- Amennyiben egy kékjelvényes jatékvezet6é nem jelenik meg a fObiroi
eligazitason, akkor teljesitménye nem keril értékelésre az adott versenyen,
kivéve, ha hidnyzasa az értékel6 megitélése szerint elfogadhaté ok miatt
kévetkezett be.

Hogyan tarthaté fenn a kékjelvényes statusz?

Feltételek:

- Harom naptari éven belll legaldbb 2 versenyen legalabb 2 értékel6tol szerzett
3 db, ,megfelelt” mindsitésl értékelés;

- A fehér jelvényesek jelenlegi Ujramind@sitésének torténd megfelelés, amint az
Ujramindsités megkezdodik;

- A jatékvezet6 szovetségéhez tartozd értékel6tél nem kaphato értékelés;

- A sikeres szdbeli meghallgatast és a 4. ,megfelelt” minbsités megszerzését
kévetéen minden tovabbi ,megfelelt” mindsités a kovetkezd 3 éves periddusba
(pl. ha a jelolt 2018. majus 31-én szerezte meg a mindsitést, akkor 2021.
december 31-én ér véget a 3 éves id6szak) szamit a kék jelvény megbrzése
szempontjabdél, azonban a 4. ,megfelelt” és a szobeli meghallgatds kozott
kapott tovabbi ,megfelelt”-ek nem kerilnek elismerésre.

- Azok a kékjelvényes jatékvezet6k, akik nem felelnek meg a fenti feltételeknek
valamely év december 31-ig, azok fehér jelvényesnek minéGslilnek a kévetkez6
évben.

A korabbi kékjelvényes jatékvezet6k, akik elvesztették statuszukat és fehér
jelvényesekké valtak, uUjra kékjelvényesekké valhatnak, amennyiben a kékjelvényes
statusz elvesztését koveté 3 éven belll 2 egymast kovetd naptari évben legaldbb 2
értékelotél megszerzik a 4 ,megfelelt” mindsitést. A 3 éves bellili megszerzésre
vonatkozo feltétel 2020 december 31-én |ép hatalyba. Az a kékjelvényes jatékvezetd, aki
elvesziti statuszat és nem tudja azt hataridére visszaszerezni, fehér jelvényessé valik, és
a teljes kékjelvényes folyamatot elolrél kell kezdenie.

Emeltszintl jatékvezetdi képzések (AUT)

Az AUT gyakorlati képzést altaldnossagban ugy szoktak Utemezni, hogy egy nappal az
ITTF altal felugyelt versenyek kezdete el6tt torténjen. A fehér jelvényes jatékvezetdk,
akik kozrem(ikddnek ezeken a versenyeken, meghivast kapnak a képzésre. Az URC a
honlapon jelenti be a szervezett AUT képzések idotervét.

A képzés a kovetkez6 elven alapszik: ,Amit hallok, azt elfelejtem, amit latok, azt
megjegyzem, amit csinalok, azt megértem.” Nagymérték( az aktiv részvétel.
A targyak altalanos 0sszefoglaldsa:

- Bevezet6 gyakorlatok;

- Megjelenés és kommunikacio;

- Adogatasi és viselkedési elvarasok;

- A jatékvezetd és a jatékvezeto asszisztens feladatai;
- Mérké6zések iranyitasa;



- Kézjelek és teendbk a jatéktéren;

- Ertékelések;

- Bonyolult problémak;

- A mozgaskorlatozott versenyek egyedi jellemz6i;
- lIrdsbeli vizsga (ARE).

Emeltszintli Szabaly Vizsga (ARE)
Az AUT képzés nem fedi le az ARE vizsgan kérdezett anyagot.

Az irasbeli vizsga 60 felelet-valasztos kérdésbdl all, melyek kézil 15 angol nyelvd, a
tobbi 45 a kovetkez6 nyelveken érhet6 el: francia, német, spanyol, orosz, kinai, japan,
koreai és arab. Ennek az a célja, hogy a jeléltek szamot adjanak a jaték- és
versenyszabalyok alapos ismeretérél, valamint a fobb ITTF versenyek soran elvart szintd
angol nyelvtudasukrol.

A résztvevéknek nagyon jol kell ismernilik a szabalyokat, és naprakésznek kell lennilik a
friss szabalyvaltozasokat illetéen. A vizsga nem ismételhetdé 12 hénapon belil, nem lehet
azonos kérdéssor, és 6t éven belll nem ismételhet6 ketténél tobbszor.

Az AUT-on torténd részvétel és az ARE sikeres letétele el6feltétele annak, hogy valaki
kékjelvényes jatékvezetOvé valhasson. Az ARE vizsgat le lehet tenni az AUT-on toérténd
részvétel el6tt vagy utan is. Az ARE egy felligyelt vizsga, melyen a felligyel6 személyt az
URC jeloli ki.

Az oktatok

Az AUT képzések oktatdi tapasztalt nemzetkozi jatékvezet6k/fobirok, akiket a
kontinentalis szévetségek jeldlnek, vagy akik személyét az URC hatarozza meg a képzés
alatt. Minden oktaté specidlisan képzett és rendszeresen tdjékozdédik a Kék Jelvény
Program elvarasairdl, annak érdekében, hogy a jaték- és versenyszabalyokat mindig
kovetkezetesen tudja alkalmazni, valamint hogy mindig megfelel6 legyen a megjelenése
a f6 ITTF versenyeken.

Részvételi koltség

A részvételi koltség attol figg, hogy ARE-re, AUT-ra vagy mindkettére sor kertil-e (az
aktuadlis koltségekért lasd az ITTF URC weboldalat).

A képzés koltsége fedezi a képzésen torténé részvétel dijat, a jatéktéren torténd
értékeléseket és az ezt kovetd versenyeken torténd értékeléseket, amennyiben a jelolt
sikeres ARE vizsgat tett. Abban az esetben, ha egy jel6lt megbukik az irasbeli vizsgan (az
ARE-n), akkor addig nem keril sor értékelésre a jatéktéren, amig Ujbdl el nem megy
vizsgazni.

Az AUT a verseny megkezdése el6tt egy teljes napot vesz igénybe, igy a jeldltek alljak az
ebbdl fakado szdllas- és étkezési koltségeket.

A rendezék koltségei

Az URC altal jévahagyott eseményeken az ITTF allja az alabbi koltségeket:
- A kijelolt oktatdk utazasi koltsége és oktatdi honorariuma;
- A képzési és vizsgaanyagok.

Amennyiben ketténél tobb oktatéra van sziikség, a Rendezl felel6és minden tovabbi
oktatd utazasi koltségeinek és oktatoi dijazasanak megtéritéséért.

A szervez6k az alabbiakért felelGsek:



- Vendéglatas (szdllas egyagyas szobaban + étkezés + helyi utazas + napidij)
az oktaték szamara;

- A repll6téri és a helyi kozlekedés;

- Képzési helyszin - tanterem, oktatasi eszk6zOk, Ugy mint szamitégép,
projektor, vetitévaszon, tabla, flip chart, fénymasolasi lehetdség stb.

- Javasolt frissit6k felszolgalasa a szlinetek alkalmaval

Az ITTF anyagi hozzajarulasanak igényléséért lasd jelen dokumentum “Jelentkezés AUT,
ARE és értékelések rendezésére” cim(i részét.

Az URC a rendezbék kérésére is klildhet egyes eseményekre oktatokat, ha a rendezdk
beleegyeznek abba, hogy a gyakorlattal és/vagy értékeléssel kapcsolatos minden
felmeril6 koltséget allnak, igy az utaztatast és az oktatok honorariumat is.

Kapcsolat

Azok a rendezOk, akik AUT képzést kivannak rendezni, vagy azt szeretnék, hogy
oktatok/értékel6k vegyenek részt a versenyikon, kérjik, hogy vegyék fel a kapcsolatot
az URC elnokével.



C melléklet - Magatartasi Gtmutaté a mérkozések hivatalos kozremiikodoi
részére

A jatékosoktdl elvart magas szintl professzionalizmusra és magatartdsi normakra
tekintettel az ITTF sajat tisztviselGit6l és azoktdl a hivatalos kdzrem(kddoktdl is magas
szintl professzionalizmust és magatartasi normak betartasat varja el, akik az ITTF altal
feligyelt és elismert eseményeken tevékenykednek. Az utmutatdban leirtakat be nem
tartd ITTF tisztviseldk ellen hivatalos fegyelmi eljards indulhat.

A hivatalos kozrem(ikod6k, kiilonésen mikor hivatalos egyenruhat viselnek, a sportag, az
ITTF és Szovetségik hivatalos nagykovetei. Nemzetkdzi versenyeken a rendezd
szovetség vendégei, és tiszteletben kell tartaniuk hagyomanyait és tarsas szokasait. A
kovetkez6, nem teljes kor(i utmutatd célja, hogy segédletként szolgaljon azokkal a
magatartasbeli tényezGkkel kapcsolatban, melyekre kiilonds hangsulyt érdemes fektetni.

1 A HIVATALOS KOZREMUKODOK

1.1  Tanulmanyozzak és legyenek biztosak abban, hogy helyesen értelmezik az 0sszes
vonatkozd szabalyt, feladatot és eljarast azon a versenyen, ahol kézremi{kodnek;

1.2 Legyenek jo fizikai allapotban, legyen (szemiveggel vagy anélkil) latasuk és
halldsuk megfeleld;

1.3  Viseljenek megfelel6 egyenruhat, legyenek apoltak és gondoskodjanak személyes
higiéniajukrdl;

1.4  Alljanak készen a feladatok elvégzésére;

1.5 Partatlansagukat feltétlentl tartsak fenn, és keriljenek a jatékosokkal és edzOkkel
mindenféle olyan kapcsolatot, ami a partatlansag kétségét felvetné;

1.6 A felelGsségi korlikh6z nem tartozd kérdéseket a fobirdhoz vagy a megfelel6
kozrem(kod6hoz tovabbitsak;

1.7  Amikor lehetséges, keriljék a négyszemkozti, masok altal nem lathatd helyzetben
torténd intézkedést (amikor hatalmi helyzetben vannak, vagy amikor egyenlGtlenek az
erdviszonyok), kilondsen 18 éven aluli személyekkel szemben;

1.8  Dontéseik és intézkedéseik biztonsagos kérnyezetet teremtsenek;

1.9  Dontéseik és intézkedéseik zaklatdsmentes kdrnyezetet teremtsenek;

1.10 Mindig professzionalisan és etikusan lépjenek fel, tiszteletben tartva a fobird
fennhatdsagat, és a f6bird, a szervezok, a hivatalos kozrem(kodbk, a jatékosok és a
nyilvdnossag érdekeit.

2 A HIVATALOS KOZREMUKODOKNEK NEM SZABAD

2.1 A versenyen tortént incidensekkel vagy egyéb, a jatékosokkal kapcsolatos
feladataikkal, a néz6kkel vagy a sajtéval kapcsolatos problémakkal 0Osszefliggésben
beszélgetésbe elegyednilik, hanem az ilyen eseteket a fébiré és a Versenybirdsag felé
kell tovabbitani;

2.2 A jatékosoktdl, edz6ktol, csapatoktdl ajandékot elfogadniuk. A szervez6 szbvetség
altal minden kézrem(ikddo részére adott ajandék elfogadhato;

2.3 Alkoholtartalmu italt, kabitészert fogyasztaniuk vagy a teljesitményiket
akadalyoz6 gydgyszereket bevennilik azon a napon, melyen kdzrem(kédnek;

2.4  Nyilvanosan kritizalniuk mas kézrem(ikodGket vagy egyéb mddon rontaniuk a
sportag hirnevét, akar a kozésségi média felhasznalasaval.

2.5 Elviselnitik a kart okozo6 vagy sértd viselkedést, hanem ezt az URC elndke felé kell
jelentenitik, amennyiben az gy megolddsa nem az érintett felek megelégedettségére
tortént.



Kérjik, hogy a zaklatas, illegalis sportfogadas és korrupcié ellenes témakorékben hozott
szabalyokat vesse 0ssze az ITTF Kézikdnyvben foglaltakkal.

AZ URC fenntartja maganak a jogot arra, hogy megtegye a megfelel6 intézkedéseket,
amennyiben valamely hivatalos kézrem(ikodo eltér az etikai kédexben foglaltaktol.



D melléklet - Javasolt kézjelek és bejelentések

1. Kovetkez6 adogatd és jatszma /
mérkGzés gySztese

3. Pontszerzés

Kézjelek alkalmazdsa esetén figyeljink arra, hogy az egyes jelek egyértelmlen elkiiloniljenek
egymastol. Példaul ne jelezziink egyszerre egyik kezlinkkel pontszerzést, a masikkal pedig adogatot.



Kézjelek a szabalytalan adogatas jelzésére

1. Amennyiben a labda nem emelkedik legalabb 16 cm magasra azutan, hogy elhagyta a szabad
kezet, a jatékvezet6 vagy az asszisztens az 1. dbran lathatd kézjelet mutatja.

Szdbeli kozlés: A feldobas nem elég magas.

1. dbra. Nem elég magas feldobds
2. Amennyiben az adogatds nem Ugy indul, hogy az adogaté mozdulatlan szabad kezének
nyitott tenyerében nyugszik a labda, akkor a jatékvezet§ vagy az asszisztens a 2. dbran

lathato kézjelet mutatja.

Szébeli k6zlés: Nem nyitott tenyér.

2. dbra. Nem nyitott tenyér



3. Amennyiben az adogatas ugy indul, hogy az adogatdé mozdulatlan szabad kezének ujjain
nyugszik a labda, akkor a jatékvezets vagy az asszisztens a 3. dbran lathato kézjelet mutatja.

Szdébeli kozlés: Labda az ujjakon.

3. dbra. Labda az ujjakon

4. Amennyiben a labda a jatékfelllet sikja alatt van barmikor az adogatdas megkezdésétél a
labda megiitéséig, akkor a jatékvezet6 vagy az asszisztens a 4. abran lathato kézjelet mutatja.

Szdbeli kézlés: Labda a jatékfeliilet sikja alatt.

4. dbra. Labda a jatékfeliilet sikja alatt



5. Amennyiben a labda az adogaté alapvonalan belll van barmikor az adogatas megkezdésétél
a labda meguitéséig, vagy az alapvonalon belil tortént a labda megitése, akkor a jatékvezetd
vagy az asszisztens az 5. abran lathaté kézjelet mutatja.

Szdbeli kozlés: Labda az alapvonalon beliil.

5. dbra. Labda az alapvonalon beliil

6. Amennyiben a labda nem kozel fliggblegesen lett feldobva, akkor a jatékvezet6 vagy az
asszisztens a 6/1. és 6/2. dbran lathatd kézjelet mutatja.

Szdbeli kozlés: Nem fiiggbleges.

6/1. dbra. Nem fiiggéleges 6/2. dbra. Nem fiiggéleges



7. Amennyiben a labdat eltakarja a fogadd el6l az adogatd vagy parosbeli partnere, vagy barmi,
amit maguknal tartanak vagy viselnek, akkor a jatékvezetS vagy az asszisztens a 7. dbran
lathato kézjelet mutatja.

Szdbeli k6zlés: Valami vagy valaki (konyok, vall, fej, partner stb.) altal takart labda.

7. dbra. Takart labda

Ha a jatékos megkérdezi, hogy miért vagy mi takarta a labdat, a jatékvezet6 a mutatdujjaval
mutatja meg. Példaul ha a labdat az adogaté valla takarta el a fogaddtdl, akkor a jatékvezetd
a jatékos a 7/1. dbran lathatd kézjelet mutatja.

Szobeli kozlés: Vallal takart labda

7/1. ébra. Vdllal takart labda



kétes a jatékvezetd
szerint (a
mérkézésen
el6szor)

megismétli az el6z6
eredményt

A B C D E
1 Szituacio Jatékvezeto Jatékvezeto Jatékvezeto Jatékvezeto
jelzése kozlése asszisztens asszisztens
jelzése kozlése
2 Jatszma kezdete Nyitott kézzel az | ,X adogat, 0-0" Semmi Semmi
adogatora mutat | (vagy
! megallapodas
szerint egyéb
kozlés)
3 Adogaté valtozasa Nyitott kézzel a Semmi Semmi Semmi
kovetkezd
adogatora mutat
1
4 Hivatalos sziinet Nyitott kézzel az | Megismétli az Semmi Semmi
utan a jaték adogatéra mutat | eredményt
folytatasa !
5 Pontszerzés A pontot Bemondja az Uj Semmi Semmi
szerz6(k) felé eredményt
esé karjat
felemeli Ugy,
hogy a felkar
vizszintes
legyen, az alkar
fugglleges, a
kéz pedig zart
és felfelé mutat
3
6 Halot éré adogatds | Amint a labda a | ,Necc” és az el6z6 Amint a labda a Semmi*
megdfeleld eredményt medfeleld térfelet
térfelet éri, a megismétli éri, a karjat a feje
karjat a feje felé felé emeli 2, a
emeli 2, a hdléra haléra mutat, ha
mutat, ha szlikséges
szlikséges
7 Szabalytalan A fogado felé »,Hiba” és bemondja | Karjat a feje felé ~Hiba” és
adogatas esO karjat az Uj eredményt emeli 2 tajékoztatja a
felemeli gy, jatékvezet6t,
hogy a felkar aki bemondja
vizszintes az Uj
legyen, az alkar eredményt
fugglleges, a
kéz pedig zart
és felfelé mutat
3
8 Parosban A fogado »Hiba" és bemondja | Semmi Semmi
adogataskor rossz pontszerzését az Uj eredményt
térfélen pattan a jelzi 3, a
labda kozépvonalra
mutat, ha
szlikséges
9 Hibas adogatas (pl. | A fogadd Uj eredmény Semmi Semmi
a labda nem ér pontszerzését
asztalt) jelzi 3
10a | Adogatas A karjat a feje LAllj", figyelmezteti | Semmi Semmi
szabalyossaga felé emeli 2 az adogatot és




10b | Adogatas A karjat a feje ,Uj adogatas", és Karjat a feje felé | ,Allj", az
szabalyossaga felé emeli 2 megismétli az elz6 | emeli 2 adogatét
kétes az eredményt figyelmezteti,
asszisztens szerint és a
(a mérkdézésen jatékvezetdt
el6szor) tajékoztatja, aki

Uj adogatast
rendel el

11a | Adogatas A fogado »Hiba" és bemondja | Semmi Semmi
szabdlyossaga a pontszerzését az uj eredményt
jatékvezetd szerint | jelzi 3
kétes (ugyanazon
jatékosé vagy
parosé tobbedik
alkalommal)

11b | Adogatas A fogado Bemondja az Uj Karjat a feje felé LHiba" és
szabdlyosséga az pontszerzését eredményt emeli 2 tajékoztatja a
asszisztens szerint | jelzi 3 jatékvezet6t,
kétes (ugyanazon aki bemondja
jatékosé vagy az uj
parosé tobbedik eredményt
alkalommal)

12 A jaték Karjat a feje felé | ,Allj”-t mond és az | Karjat a feje felé LAllj”
felfiggesztése (pl. emeli 2 el6z6 eredményt emeli 2
a jatéktérre bejovo megismétli
labda miatt)

13 Labdamenet Karjat a feje felé | ,Allj”, a rendet Semmi Semmi
kézben kiderdl, emeli 2 helyreallitja és
hogy az adogatas, megismétli az el6z6
fogadas rendjében eredményt.
hiba tértént, vagy
rossz térfélen
vannak a jatékosok

14 | Tanacsadas Karjat a feje felé | ,Allj”, ha a labda Karjat a feje felé | ,Allj” és
torténik jaték emeli 2, felmutat | jatékban van, emeli 2 tajékoztatja a
kézben, els6é egy sarga lapot figyelmezteti a jatékvezetdt
alkalommal a vétkes tanacsadot, és

iranyaba, székét | megismétli az el6z6
el nem hagyva eredményt.

15 Tanacsadas Karjat a feje felé | ,Allj”, ha a labda Karjat a feje felé LAllj” és
torténik jaték emeli 2, egy jatékban van, emeli 2 tajékoztatja a
kozben, kovetkez6 | piros lapot elklldi a jatékvezetdt
alkalommal felmutat a tanacsadot a

vétkes iranyaba, | jatéktérrdl, és
székét el nem megismétli az el6z6
hagyva eredményt

16 | A jatékos A labdamenetet | Uj eredmény Karjat a feje felé | ,Allj” és
akadalyoztatja a megnyero emeli 2 tajékoztatja a
labdat jatékos(ok) jatékvezetot

pontszerzését
jelzi 3

17 Barmilyen egyéb Karjat a feje felé | ,Allj” és 0j Semmi Semmi
szabdly emeli 2 eredmény kézlése,
megsértése, mely valamint lasd 18.4
automatikusan
nem allitja meg a
jatékot

18 Csusza az asztal A labdamenetet | Uj eredmény Szikség esetén a | ,Csusza”

asszisztens feldli
oldalan, melyet
koévetben a
labdamenetnek

megnyero
jatékos(ok)
pontszerzését
jelzi 3

csusza helye felé
mutat.




vége

19 Csusza az asztal A labdamenetet Uj eredmény Semmi Semmi
barmely masik megnyero
oldalan, melyet jatékos(ok)
kévetben a pontszerzését
labdamenetnek jelzi 3 Sziikség
vége esetén a csusza
helye felé mutat
20 A labda az asztal A labdamenetet | Uj eredmény Karjat a feje felé »Oldal”
szélét éri, az megnyerd emeli 2
asszisztens feldli jatékos(ok)
oldalon pontszerzését
jelzi 3
21la | Lejarta Semmi Semmi Karjat a feje felé ,1d6”
gyakorlasra szant emeli 2
id6 vagy a szinet
(ha az asszisztens
méri az id6t)
21b | Lejarta Karjat a feje felé | ,1d6” Semmi Semmi
gyakorlasra szant emeli 2
id6 vagy a szinet
(ha a jatékvezeto
méri az id6t)
22 Jatékidé lejar (ha Karjat a feje felé | ,Allj”, ha Karjat a feje felé ,1d6”
az asszisztens méri | emeli 2 az sziikséges, emeli 2
az idét) asszisztens bejelenti, hogy
jelzését idGjaték
kovetGen kovetkezik, és
megismétli az
eredményt
23 Jatékidé lejar (ha a | Karjat a feje felé | ,1d6”, bejelenti, Semmi Semmi
jatékvezetd méri emeli 2 hogy idéjaték
az idot) kovetkezik, és
megismétli az
eredményt
24 Id6kérés Karjat a feje felé | ,Id6kérés” Egy id6émérésre Semmi
emeli 2 egy fehér szolgal6 eszkozt
lapot tartva vagy fehér jelzést
azon az oldalon, helyez az id6t
amely jatékos kér6 jatékos vagy
vagy paros az paros térfelére.
id6t kérte, Az asszisztens az
addig, amig az asztala mellett all,
asszisztens az amig le nem jar
asztalra nem az id6
helyezi a jelzést
25 Id6kérés (ha nincs | Karjat a feje felé | ,Id6kérés”
jatékvezetd emeli 2 egy fehér
asszisztens) lapot tartva
azon az oldalon,
amely jatékos
vagy paros az
idot kérte
26 Id6kérés vége (ha Mikor a Megismétli az Az id6mérésre Karjat a feje
az asszisztens méri | jatékosok eredményt szolgalo eszkozt felé emeli 2 és

az idét)

visszatérnek,
nyitott tenyérrel
a kovetkezo

adogatora mutat
1

vagy fehér jelzést
elveszi az
asztalrdl, és az
eredményjelz6hoz
helyezi a fehér
jelzést

azt mondja,
,1d6”, ha a
jatékosok még
nem tértek
vissza




27 IdGkérés vége (ha Mikor a Karjat a feje felé Az idGmérésre Semmi
a jatékvezetd méri | jatékosok emeli % és azt szolgal6 eszkozt
az idot) visszatérnek, mondja, ,Idé”, ha a | vagy fehér jelzést
nyitott tenyérrel | jatékosok még nem | elveszi az
a kovetkezo tértek vissza. asztalrol, és az
adogatéra mutat | Megismétli az eredményjelz6hoz
! eredményt helyezi a fehér
jelzést
28 Fegyelmezetlenség | A vétkes jatékos | ,Allj”, ha a labda Karjat a feje felé | ,Allj” és
(els6 alkalom) felé sarga lapot | jatékban van; a emeli 2. Az tajékoztatja a
mutat, székét el | vétkest eredményjelz6hoz | jatékvezetot
nem hagyva figyelmezteti, majd | sarga jelzést
megismétli az helyez
eredményt
29 Fegyelmezetlenség | A vétkes jatékos | ,Allj”, ha a labda Karjat a feje felé LAllj” és
(masodik és felé sarga és jatékban van; emeli 2. Az tajékoztatja a
harmadik alkalom) | piros lapot bemondja az Uj eredményjelz6hoz | jatékvezetdt
mutat, székét el | eredményt sarga és piros
nem hagyva, jelzést helyez, ha
jelzi a van elég hely
pontszerzést 3
30 Jatszma vége Nyitott tenyérrel | A jatszma Semmi Semmi
a gyo0ztes felé végeredményének
mutat ! kodzlése, valamint
megallapodas
szerinti bejelentés
elmondasa
31 Mérkézés vége Nyitott tenyérrel | A mérk6zés Semmi Semmi
a gyoztes felé végeredményének

mutat !

kozlése, valamint
megallapodas
szerinti bejelentés
elmondasa

Ha a labda adogatas kézben hozzaér a haléhoz, akkor a jatékvezetdnek meg kell varnia,
mig a labda a megfeleld térfelet is érinti, és ezutan tegye meg a vonatkozoé bejelentést,
ahelyett, hogy egy Ujabb bejelentést vagy jelzést kellene tennie a labdamenet vége elbtt,

ami befolyasolhatna a jatékot.

*Abban az esetben, ha meg kell ismételni az adogatast, azonban a jatékvezeté nem

allitja meg a jatékot, akkor a jatékvezetd asszisztens a kovetkez6t mondja: ,Allj”.
A fels6 indexbe irt szamok a kézjeleket bemutatd abrakra utalnak.




E Melléklet - TeendOk a jatéktéren
BEVEZETES

Minden, ami lathatd, és a néz6k és a média (riporterek, televizid, fotdsok) latoterében
torténhet, az a jatéktérnek mindsul. Attdl a pillanattdél kezdve, hogy a jatékvezet6 vagy a
fobird a jatéktérre Iép, vonatkoznak ra a jatéktéren érvényes viselkedési szabalyok és az
elldtandé teendok.

A jatéktéren tartéozkodd valamennyi jatékvezetbnek minden szempontbdl egységes
intézkedéseket kell hoznia és egységes teljesitményt kell nydjtania - nem csupan a
mérkozések vezetése tekintetében, hanem abban a tekintetben is, hogy miként kozelitik
meg/tavoznak a mérkozések szinhelyérdl, miként végzik a mérkdzések elbtti és azt
kovet6 feladataikat, és hogyan kommunikalnak a jatékosokkal, nézékkel és a tobbi
kézrem(ikodoOvel a jatéktéren.

MERKOZES ELOTTI ELOKESZULETEK

A jatékvezetOk jelentkezzenek a fobironal - vagy a kijeldlt helyettesénél, aki a
jatékvezetok beosztasat végzi - csapatmérkézés esetén 55 perccel, egyéni
versenyszamok esetén 30 perccel a mérk6zés kezdete el6tt, annak érdekében, hogy fel
tudjanak készilni feladataik ellatasara.

A jatékvezetd feleldos a sorsolas (csapatmérkdzés esetén), illetve a mérkdzés elotti
labdavalasztas lebonyolitasaért, az Gtdellendrzésért, valamint a mez (szin és hirdetések),
és paros/csapat mérkozés esetén a nadrag vagy szoknya ellendrzéséért. Ellendriznie kell
a jatékosok nevét vagy rajtszamat is, amennyiben hasznalnak ilyet a versenyen,
valamint egyes versenyeken javasolt megkérdezni a jatékost vagy edzé6jét, hogy melyik
kispadot valasztjak. Egyéni versenyszamok esetén a jatékvezetd kérdezze meg a kijelolt
tanacsadod nevét. Ezeket a teenddket legalabb 20 perccel a mérkézés megkezdése el6tt el
kell latnia az arra kijelolt tertleten, és a kapott valaszokat rogzitenie kell a
mérk6zéslapon.

Miutan elvégezte ezeket a feladatokat, a jatékvezetd a Call Area-ban varakozik, miel6tt a
jatéktérhez menne. EI6 kell készitenie a mérk6zéslapot és a labddkat (valamint az
ellen6rzott Utéket, ha volt ellenérzés). Korllbelul 6t perccel a mérk6zés kiirt idopontja
elott (vagy kozvetlenul az el6z6 mérk6ézés vége utan) a jatékvezet6i csapat megkezdi a
bevonulast a kijel6lt asztalhoz.

Miel6tt belépnének a jatéktérre, a jatékvezetd és a jatékvezetl asszisztens egyeztessen
egymassal és tisztdzzak a soron kovetkez6 mérkozésre vonatkozo kérdéseket.
Allapodjanak meg, hogy ki méri a bemelegités, a jatszmak kozotti sziinetek idejét
(3ltaldban a jatékvezet6 asszisztens), és az idokérések idejét (altaldban a jatékvezetd).
Tudniuk kell mindkett6jliknek, hogy hogyan fognak kommunikalni egymassal a mérk6zés
alatt, anélkll, hogy a labdamenetek vagy a jatszmak ko6zott ténylegesen tanacskozniuk
kellene.

Miel6tt a jatéktérre lépnek, a jatékvezet6 és a jatékvezetd asszisztens sorakozzon fel a
jatéktér bejarata elott, és egy csapatként vonuljanak be. A jatékvezetd haladjon eldl, a
mérk6zéslapot és a labdakat tartalmazé dobozt a bal kezében tartva. Soklabdas rendszer
esetén a labdakat lehet6leg korabban be kell vinnie a jatékvezets asszisztensnek vagy
valamelyik hivatalos kézrem(ikod6nek, pl. egy labdaszedd fiinak vagy lanynak.

Sem a jatékvezetd, sem a jatékvezetd asszisztens ne vigyen semmi mast a kezében a
jatéktérre. Minden olyan eszkodzt, melyre szlikséglik van a mérkdzés levezetése soran -
tollat, stopperorat, halomérét, sarga/piros/fehér lapot, sorsold korongot, térélkozot - a
mérkozéslap rogzitésére is szolgald mappaban vagy a zseblikben vigyenek, és kivilr6l ne
legyen lathatd, ne logjon az egyenruhdn vagy a nyakban. Minden kézitaskankat és



személyes targyunkat a jatéktéren kivil, egy arra kijelolt terileten helyezziik el. Az
egyetlen kivétel ez alél azok az it6k lehetnek, melyek korabban ellen6rzésre keriltek, és
melyeket a jatékvezet6é vagy a jatékvezetd asszisztens papirboritékban (vagy
papirzacskdkban, ha nincs boriték) visz magaval. Ezeket mappaként tartsuk, és ne
szatyorként vigylk.

MEGERKEZES A JATEKTERRE - JAVASOLT BE- ES KIVONULASI REND

Amikor a jatékvezetdi csapat készen all, a jatéktérre egy egyenes vonalban vonulnak be,
és azonos |épésitemben haladva, a jatékvezetd6 vezetésével elmennek a kijeldlt
jatékhelyre. Utolsd nap a kozvetitett mérk6zéseken el6fordulhat, hogy a jatékosok és a
jatékvezetdk zenei kisérettel vonulnak a bemutatashoz a jatéktérre.

Fliggetlentil attdl, hogy van-e bevezet6 zene vagy nincs, a jatékvezet6i csapatnak
egyenes vonalban kell vonulnia, nyugodtan, hatarozott l|épésekkel és megfeleld
kézmozgassal. A cél nem az, hogy egy katonai felvonuldast utanozzunk, hanem hogy
olyan szellemiséget sugarozzunk, amelybdl az tikrozédik, hogy egy egységes csapat egy
kit(izott feladatot készul ellatni.

Altaldnossagban a jatékvezet6k tobb csoportja szokott Osszegydilni, akik egy kozos
csapatként vonulnak be a jatéktérre, majd mindegyikik a sajat asztalahoz vonul oda.
Ilyen esetben a jatékvezetOk és jatékvezetl asszisztensek a kijelolt gylilekezési ponton
gyllekeznek. A jatékvezetGi csapatok felsorakoznak egymas mogott aszerint, hogy
melyik asztalnal fognak tevékenykedni, és I|épésben, egy csoportként mennek a
jatéktérre, kovetve az els6 embert a sorban.

Amikor az egyes jatékvezetdi csapatok a megfelel6 asztalhoz érnek, megfordulnak és
tovabbi teendbket a hivatalos eljarasrend szerint vagy koétetlendl végzik el. Amennyiben
tobb asztalnal is a hivatalos eljarasrendet kell kovetni, el6fordul, hogy a jatékvezet6k azt
az utasitast kapjak, hogy varjak meg egymast, és maradjanak allva addig, amig minden
jatékvezetoi csapat meg nem érkezik a helyére.

Kotetlen eljaras

A mérkozés kezdetén a jatékvezet6 és a jatékvezet6 asszisztens egy csapatként vonul be
a jatéktérre. Mindketten a sajat székiikh6z mennek és feladataikhoz latnak, kézfogas
nélkal.

A mérko6zés végén, miutan minden feladatukkal végeztek, a jatékvezet6 és a jatékvezetd
asszisztens megvarja egymast a sajat helyén maradva, majd vigyazzallas nélkul,
egyszerre vonulnak ki. Kivonulaskor a jatékvezeté megy eldl.

Eljaras a hivatalos eljarasrend szerint

A mérkézés kezdetén a jatékvezetd és a jatékvezet6 asszisztens a fobird /
versenyigazgatd utasitdsai szerint jar el. Miutan beléptek a jatéktérre, a jatékvezetd
csapat megall, zart labbal, karjaikat a testlik mellett tartva. A jatékvezet6 a bal kezében
tartja a mérkdzéslapot és a labdakat, hacsak a fébiréd / versenyigazgatd masképp nem
rendelkezik. Amennyiben ellen6rzott Gtdket is be kell hozni, a jatékvezetdé vagy a
jatékvezetd asszisztens tartja azokat.

Bemutataskor nem sziikséges el6re Iépni, egy biccentés (nem meghajlas) is elegendd. A
jatékvezetoi csapat kezet foghat, miel6tt a mérk6zés el6tti teenddikhez latnak.

A mérkozés végén, miutan minden feladatukkal végeztek, a jatékvezet6 és a jatékvezetd
asszisztens a f6ébird / versenyigazgato altal kijel6lt helyen varja meg egymast. Ha nincs
kijelolt hely, akkor a sajat helylikdén maradva varjdk meg egymast, majd vigyazzallas
nélkil, egyszerre vonulnak ki. Kivonulaskor a jatékvezetd megy eldl.




A jatékvezet6 sosem lép at a térelvalasztd folott. Mindig ki kell nyitni a karamot, a
bejaraton finoman beléplink, majd magunk mogott becsukjuk.

Lehet, hogy minden kardmon van egy kilén bejarat, amelyen at az asztalhoz el lehet
jutni. Altaldnossagban a bejarat a jatékvezetd széke oldaldhoz legkdzelebb esd sarkon
van.

Amennyiben van bemondd, akkor 6 mutatja be a jatékvezetOket a nézdknek és a
médianak, neviket és egyesiiletiiket mondva.

Bizonyos korilmények esetén - elsdsorban kodzvetitett mérkdzéseknél — a jatékosok is a
jatékvezetdi csapattal egyttt vagy utanuk vonulnak be. Alapesetben ilyenkor jatékvezet6
- jatékosok - jatékvezet6 asszisztens a sorrend. Ebben az esetben az egyik jatékos,
paros vagy csapat a jatékvezet6 mellé all, mig a masik jatékos, paros vagy csapat a
jatékvezetd asszisztens mellé.

MERKOZES ELOTTI TEENDOK
A bemelegités megkezdése el6tt a jatékvezetd:

- Ellen6rzi az Ut6ket. Ha az Ut6k a mérk6zés el6tt ellenGrzésre keriltek - a fobb
versenyek alkalmaval ez a jellemz6 -, akkor az (tdket papirboritékban (vagy
papirzacskéban) az asztalhoz kell vinni. A jatékvezet6 vagy a jatékvezeto
asszisztens kiveszi az Ut6ket a boritékokbdl, és az asztal egyik térfelére teszi az
osszeset, ahonnan a jatékosok elvehetik. Ugy helyezziik el az utdket, hogy
egyaltalan ne légjanak le az asztalrdl, nehogy leessenek. Ne adjuk oda az utét
tartalmazé boritékot a jatékosoknak. Az Ut6ellenérzés pontos menetérdl széld
teljes korl tajékoztaté az ITTF honlapjanak URC oldalan elérhetd.

Jatekvezetd

: Jatékvezeto
asszisztens

Kispad
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- Ellendrzi a mezek szinét, ha korabban erre nem kertilt sor;

- Ellen6rzi a rovidnadrag/szoknya szinét (parosnal és csapatmérk6zésnél), ha
korabban erre nem kertilt sor;

- Ellen6rzi a jatékosok szamat és nevét, ha a fébirébnak vagy a szervezd
bizottsdgnak ez az elvarasa;

- Nem csapatmérkdzések esetén ellendrzi a kijeldlt tandcsadd nevét;

- Elvégzi a sorsolast az adogatd/fogadd kilétének és a kezdd térfél
meghatarozasanak érdekében;

- A gyakorlasi id6 mérésének megkezdésére utasitja a jatékvezet6 asszisztenst;

- A mérkdzéslapon kitélti a relevans adatokat;

- A gyakorlas ideje alatt a jatékvezetdi székben dl.

Amig a jatékvezetd elvégzi a jatékosokkal kapcsolatos feladatait, addig a jatékvezet6
asszisztens:

- Megbizonyosodik afelél, hogy a szamlalé Ures allasban van-e. Amint mindkét
jatékos vagy paros megérkezik az asztalhoz, a jatszma szamldldékat 0-0 allasra
valtoztatja.

- Ellen6rzi, hogy a halétarté erésen az asztalhoz van-e rogzitve, és nem lég-e a
haldtarté zsinér

- Ellen6rzi a hald feszességét és magassagat;

- Ellen6rzi, hogy tiszta-e az asztal és a padlé - eltavolitja az esetleges szemetet,
térmeléket;



- Rendbe rakja és kiegyenesiti a karam oldalait;

- A névtablakat a megfeleld helyre teszi, ha ezeket a f6bir6 vagy a rendezé
bizottsag a rendelkezésére bocsatja;

- A gyakorlas megkezdésekor elinditja a stopperorat;

- A jatékvezetl asszisztensi székben Ul a gyakorlds hatralevd részében.

El6fordul, hogy a jatékvezetGi székhez nem tartozik olyan asztal vagy fellilet, amelyre a
mérkd6zéslap helyezhetd lenne. Ebben az esetben ajanlott, hogy a jatékvezetl asszisztens
toltse ki a mérkdzéslapot.

A MERKOZES KEZDETE
Az elsé jatszma kezdetekor:
- Amikor letelt a bemelegitési id6, az id6t mérd személy felemeli a kezét, és azt

mondja: ,1dd".

- Miel6tt barmit bejelentlink, bizonyosodjunk meg afeldl, hogy az adogaténal van a
labda. Ne kérjlik vissza a labdat a bejelentés el6tt, amit utana vissza is adnank,
mert ez nem helyes eljaras.

- Amikor az adogato elkésziilt, pillantsunk a fogaddra, hogy lassuk, hogy 6 is
elkészilt-e.

- Mondjuk be a jatékosok vezetéknevét:

"Keen jatszik Boll ellen”
“Els6 jatszma”

- Mutassunk az adogatéra, és mondjuk a kévetkezot:

"Keen adogat”
“Nulla-nulla”

Amint a jatékvezet6é bemondta, hogy ,nulla-nulla”, a jatékvezeté asszisztens az
eredményjelzén 0-0-ra allitja az allast, az idomérd elinditja a stoppert, és a mérkdzés
kezdetét veszi.

A jatékvezet6bnek mindent meg kell tennie annak érdekében, hogy a jatékosok nevét
helyesen ejtse ki. Ha bizonytalanok vagyunk a helyes kiejtés tekintetében, kérdezziik
meg a jatékost az Utbellendrzés alkalmaval.

Csapatmérk6zésen helyettesitsiik a csapat nevét a jatékos nevével.

TEENDOK MERKOZES KOZBEN
A helyes és egységes kézjelekrdl, valamint hasznalatuk idejérdl és mikéntjérdl lasd az E
melléklet abrajat.
Mérk&zés kdzben a jatékvezeto:
- Az eredményt tisztan, hallhatéan, olyan hangerével mondja be, hogy a tanacsadoi
széken l6 személy hallja és megértse az elhangzottakat;
- Méri a jatékidot vagy kijeléli a jatékvezetd asszisztenst a jatszmak idejének
mérésére;
- Figyelemmel kiséri és betartatja az adogatasi szabalyokat;
- Figyelemmel kiséri és betartatja a magatartasi szabalyokat;
- Ellen6rzi, hogy a jatékosok az asztalon hagyjak (tOjiket a jatszmak kozott,
amennyiben nincsen kezlikh6z erfsitve;



- Megbizonyosodik afeldl, hogy a jaték folyamatos, és nem nyudlnak tul hosszura a
torolkozési sziinetek és idokérések;

- Figyelemmel kiséri és betartatja a tanacsadasi szabalyokat.

- Az elrendelt szinetek alatt a jatékvezetd asszisztens Osszegydljti a labdat, és
atadja a jatékvezetOnek, aki a szlinet végéig maganal tartja azt.

TEENDOK A JATSZMA VEGEN
A jatszma végén a jatékvezeto:
- Bemondja az eredményt, ramutat a gy6ztesre, és bejelenti, hogy , A jatszmat
Keen nyeri”;
- Feljegyzi az eredményt a mérk6zéslapra;
- A jatékvezet6 asszisztens Osszegylijti a labdat, atadja a jatékvezetének, aki a
kévetkez6 jatszma kezdetéig maganal tartja azt.
- Soklabdas rendszer alkalmazasa esetén a labdakat mindig a jatékvezeto
asszisztens tartsa maganal, és 06 is adja/dobja a labdat a jatékosoknak a
mérk6zés soran az els6 poéntdl kezdve mindvégig.

TEENDOK A JATSZMA KEZDETEN

A tovabbi jatszmak kezdetén a jatékvezets:
- Atadja a labdat az adogaténak; soklabdds rendszer esetén a jatékvezetd
asszisztens adja a labdat az adogatdénak
- Mikor az adogato készen all, rapillant a fogaddra, hogy 6 is készen all-g;
- Bejelenti:

~Masodik jatszma”;
- Az adogatora mutat és azt mondja:

»Boll adogat”
»Nulla-nulla”.

Amint a jatékvezet6é bemondta, hogy ,nulla-nulla”, a jatékvezetd asszisztens az
eredményjelzén 0-0-ra allitja az allast, az id6méro elinditja a stoppert, és a mérkozés
kezdetét veszi.

BEJELENTES A MERKOZES VEGEN
A mérkdzés végén a jatékvezets:
- Bemondja az eredményt, ramutat a gyGztesre, majd bejelenti: ,A jatszmat és
mérk6zést Keen nyeri”;
~A mérk6zést 4-3 ardanyban nyeri Keen”;

csapatmérkGzésen
»Hollandia vezet 1-0 aranyban”, ,Hollandia - Németorszag 1-1", vagy ,Hollandia
gy6z 4-3 aranyban.

TEENDOK A MERKOZES VEGEN
A mérkdzés utan a jatékvezeto:
- Rogziti a végeredményt a mérk6zéslapon;
- Aldirast kér a jatékosoktol egyéni mérk6ézésen, vagy a csapatkapitanyoktol
csapatmérk6zésen (amennyiben a fébird ezt elbirja).



A jatékvezetd asszisztens visszaallitja az eredményjelz6t Uires allasba, 6sszegylijti a
labdat, valamint szikség esetén az Ut6ket, és a térelvalasztokat elrendezi.

A MERKOZES UTAN - A JATEKVEZETOK KIVONULASA

A mérkozést kovetbéen, miutan valamennyi teenddjlikkel végeztek, a jatékvezets és a
jatékvezetO asszisztens megvarja egymast a sajat helyén, majd egy csapatként vonulnak
ki, vigyazzallas nélkdil.

Hivatalos eljarasrend esetén a jatékvezeté és a jatékvezetsé asszisztens a f6bird/
versenyigazgato altal kijelolt helyen varja meg egymast.

A jatékvezetd megy el6l, bal kezében a mérkOzéslappal/mappaval, majd 6t koveti a
jatékvezetd asszisztens, a jatékvezetdvel azonos |épésiitemben - kisérézene nélkdl.

A jatékvezetdi csapat a megfeleléen kitoltott mérkdzéslapot kozvetlenll a f6birdi
asztalhoz viszi aldirdsra. A fébiré (vagy az erre kijel6lt fobiro-helyettes) ellen6rzi a
mérk6zéslapot, hogy teljesen és megfeleléen ki van-e toltve; aldirja és tovabbitja az
eredmény-feldolgozasra.

A jatékvezet6k ne lézengjenek, ne bodklasszanak a jatéktéren, miutdn elvégezték a
kitlizott feladatukat. Ha a folyamatban lev6 mérk6zéseket akarjak nézni, akkor a
jatéktéren kivul haladva kozelitsék meg a hivatalos kozrem(ikod6k és nézdk szamara
fenntartott nézoteret.

OSSZEFOGLALAS

Amikor akarmilyen okndl fogva a jatéktéren tartdézkodnak a jatékvezetOk, versenybirok
és értékelok, mindig a meghatarozott o6ltozkddési szabalyoknak megfeleléen vagy
egyenruhaban kell megjelennilik, tudatosan figyelve kdrnyezetiikre, és oda kell figyelnitk
arra, hogy jelenlétik és megnyilvanulasaik befolyasolhatjak a jatékot és a latottak
megitélését.

A jatékvezetOknek tartdzkodniuk kell attdl, hogy csevegésbe elegyedjenek a jatékosokkal
a mérk6zés el6tt, kdozben vagy utdn. A jatékvezetd valaszolhat a jatékos kérdésére,
megmagyarazhat egy itéletet, azonban a mérkézéshez nem kapcsolodo témaban nem
kezdeményezhet beszélgetést.

Amikor egyenruhaban vannak a hivatalos kézrem(koéd6ék, mindig tudataban kell lennitk
annak, hogy Szovetségiket képviselik, és ami ennél is fontosabb, hogy viselkedéslik
minden hivatalos kozrem(ikdédé megitélésére kihat. Nemzetkdzi rendezvényeken a
kulfoldi jatékvezet6k a rendezd szOvetség vendégei, és tiszteletben kell tartaniuk a helyi
szokasokat, hagyomanyokat a jatéktéren kivil és belll.

A jatékvezet6k semmilyen korilmények kozott ne intézkedjenek a nézlkkel, a média
képviselGivel vagy a tobbi hivatalos kdzrem(kod6 viselkedésével kapcsolatosan. Minden
ilyen jellegl kérdést a f6bird vagy a versenyigazgaté felé kell tovabbitani.

Az egyes eljarasokroél sz6l6 oktatd videok megtaldlhatok az URC honlapjan:
https://www.ittf.com/committees/umpires-referees/videos



https://www.ittf.com/committees/umpires-referees/videos

F Melléklet — A nemzetkozi jatékvezetok egyenruhaja

Az ITTF Jatékvezet6i és Versenybirdi Bizottsaga (URC) az aldbbi egységes
szinkombinaciokat fogadta el az ITTF fébb versenyein kozrem(ikodd jatékvezetdk és
versenybirok részére.

Azok a nemzetkozi jatékvezetok, akik egyéb, ITTF altal rendezett versenyen m{ikoédnek
kozre, hordhatjak nemzeti szdvetségiik egyenruhajat (amennyiben létezik ilyen), vagy az
ITTF nemzetkodzi jatékvezet6i egyenruhat.

A kulonb6z6 szovetségekbdl érkez6é ITTF nemzetkozi jatékvezetOk egyenruhdjanak
egységesitése nem az egyéniség, az Onkifejezés vagy a nemzeti identitas elfojtasat

célozza,

hanem azt,

hogy a néz0k és a TV-kOzvetités szamara egy egységes
megjelenitést biztositson a hivatalos kézrem(kddok tekintetében.

Az (j jatékvezetoi és versenybiroi egyenruha (Li Ning)

Férfiak

NGk

Jatékvezet6i ing/bluz

Vilagoskék, rovid vagy hosszu
ujja, galléros ing

Vilagoskék, rovid vagy hosszu
ujju, galléros elegans bluz

Jatékvezetdi nadrag/
szoknya

Fekete 6ltonynadrag/
hosszunadrag

Fekete elegans hosszunadrag
vagy szoknya, mely éppen a térd
folott vagy a térd alatt végzdédik,
és mely lehet6vé teszi, hogy a
jatékvezeto kényelmesen
Glhessen masok el6tt.

Versenybiréi ing/bllz

Sotétkék, rovid vagy hosszu
ujja, galléros ing

Sotétkék, rovid vagy hosszu
ujju, galléros elegans bluz

Jatékvezetdi nadrag/
szoknya

Khaki/cserszini 6lténynadrag/
hosszunadrag

Khaki/cserszinl elegans
hosszUnadrag vagy szoknya,
mely éppen a térd folott vagy a
térd alatt végzdodik, és mely
lehet6vé teszi, hogy a
jatékvezeto kényelmesen
Ulhessen masok el6tt.

Zako (hideg id6
esetén)

Tengerkék, egysoros zakd/blézer viselhet6 az ing folott.

Nyakkend6

Nem szlikséges, de a versenybird donthet Ugy, hogy visel

nyakkendot

Ov - ha hordjuk

Fekete szinl, elegans/bor 6v kis csattal

Cip6

Fekete szinl, elegans vagy sportcip6, melynek sarka nem hagy
nyomot. Ne viseljiink néi magas sarku cip6ét.

Zokni

Fekete, bokaig ér6 vagy
hosszabb zokni

Szoknyahoz harisnya

Jelvény/kitliz6

Az ITTF nemzetkozi jatékvezetdi jelvénye/kitlizéje hordhatd az ing

bal oldalan

A sztenderd, teljes jatékvezetoi egyenruha, enyhe vagy Ilégkondicionalt
kornyezetben
Férfiak Nok




Zako / Blézer

Homogén tengerkék szinl, egysoros zako/blézer

Ing / Bllz

Vilagoskék, galléros 6ltonying Vilagoskék, galléros elegans
blaz

Nadrag / Szoknya

Fekete
oltéonynadrag/hosszunadrag,
azonban a versenybiré donthet
ugy, hogy khaki nadragot visel

Fekete elegans hosszlUnadrag
vagy szoknya, mely éppen a térd
folott vagy a térd alatt végzaodik,
és mely lehet6vé teszi, hogy a
jatékvezeto kényelmesen
Glhessen masok el6tt. A
versenybiré donthet ugy, hogy
khaki nadragot/szoknyat visel.

Nyakkend6

Nem szlikséges, de a Nem szlikséges, de a
versenybiré donthet tgy, hogy versenybiré donthet ugy, hogy

visel nyakkendot visel nyakkendo6t/salat

Ov - ha hordjuk

Fekete szin(i, elegans/b6r 6v kis csattal

Cipo

Fekete szin(i, elegans vagy sportcip6, melynek sarka nem hagy
nyomot. Ne viseljiink magas sarku cipot.

Zokni Fekete, bokaig ér6 vagy Szoknyahoz harisnya
hosszabb zokni
Puléver Homogén tengerkék szinli puléver a zakd alatt, ha tul hideg van a

(tetsz6legesen, hideg
id6 esetén)

csarnokban vagy kivl.

Jelvény / Kit{z6

Az ITTF nemzetko6zi jatékvezetdi jelvény / kitlizd - a zakd bal oldali
hajtékajan hordva

Egyéb jelvény /
kit(iz6

Csak egyetlen egyéb, az IU jelvénynél / kit(iz6nél kisebb, a hazai
szOvetséget jelképez6 jelvény / kitlizé viselése megengedett. A jobb
oldali hajtokan viselend6. Semmilyen egyéb, a hazai szovetséget,
régiot, egyéb szervezetbeli tagsagot, korabbi versenyen valé
részvételt megjelenit6 jelzés viselése nem megengedett.

Egyéb nemzeti és
nemzetkdzi
képesitések

Mikor nemzetkozi jatékvezetdként mikodink kozre, akkor csak az
IU jelvényt / kit(iz6t hordjuk magunkon, akkor is, ha egyéb nemzeti
vagy nemzetkozi képesitéssel is rendelkezink (pl. nemzeti vagy
nemzetkdzi versenybiro).

Kalap és egyéb

Nincs — hacsak a fébiré nem engedélyezi

fejfed6

Névtabla Fehér névtablan, fekete, Times New Roman bet(tipussal,
NAGYBETUKKEL irt vezetéknév, melyet vesszd kévet, majd végil a
keresztnév (vagy preferalt név) kisbetlikkel és nagy kezdébetlivel.
A névtabla 2 cm széles, 8 cm hosszU, és a zakd jobb hajtokajan
viselendd, az IU jelvénnyel / kitliz6vel korilbelll egy magassagban.

Példak a

névtablara

Egy vezetéknév és
egy keresztnév
Két keresztnév
Két vezetéknév és
két keresztnév
Egy keresztnév és
egy becenév

KOVACS, Istvan

SZABO, Anna Méria
FELSOBUKI NAGY, Pal Ferenc

KISS, Teododra (Ted)




(zardjelben)

Két keresztnév
becenévvel

ifjabb / id6sb / III.

Osszetett vezetéknév
Osszetett vezetéknév

és két keresztnév

VARGA, Bertalan Huba (Berci)

NAGY, Jézsef (Jr. /Sr. / III)
TOTH-MOLNAR, Agnes
DEAK-PAP, Virdg Emese

A sztenderd, konnyitett jatékvezetoi egyenruha, forré / nem légkondicionait

kornyezetben

Férfiak | N6k

Zako / Blézer

Nincs

Ing / Bllz

Vilagoskék rovid ujja,
galléros, elegans bluz

Vilagoskék rovid ujju, galléros
6ltonying. NEM POLO.

Nadrag / Szoknya

Fekete elegans
hosszUnadrag vagy szoknya,
mely éppen a térd folott
vagy a térd alatt végzdodik,
és mely lehet6vé teszi, hogy
a jatékvezeto kényelmesen
Glhessen masok el6tt. A
versenybirdé donthet gy,
hogy khaki
nadragot/szoknyat visel.

Fekete 6ltonynadrag/hosszinadrag,
azonban a versenybiré donthet ugy,
hogy khaki nadragot visel

Nyakkendo

Nem sziikséges, de a versenybird donthet Ggy, hogy visel
nyakkendot/salat

Ov - ha hordjuk

Fekete szin(i, elegans / b6r 6v kis csattal

Cip6

Fekete szin(, elegans vagy sportcip6, melynek sarka nem hagy
nyomot

Zokni

Fekete, bokaig éré zokni | Szoknyéhoz harisnya

Jelvény / Kit(iz6

Az ITTF nemzetkozi jatékvezet6i jelvény / kitliz6 - az ing bal
oldaldn hordva

Egyéb jelvény /
kit(iz6 (fakultativ)

Csak egyetlen egyéb, az IU jelvénynél / kit(iz6nél kisebb, a hazai
szOvetséget jelképez6 jelvény / kitliz6 viselése megengedett. A
névtabla alatt hordjuk.

Névtabla

Fehér alapon fekete betlikkel irt névtabla (mint fent), melyet az ing
jobb oldaldn hordunk, az IU kitliz6vel nagyjabol egy magassagban.




G Melléklet — Mozgaskorlatozott asztalitenisz jaték- és versenyszabalyok

A IPTTC és az ITTF 6sszeolvadasara tekintettel az ITTF szabalyzat szerves részévé valtak
a jaték- és versenyszabalyok. Az ITTF Para Asztalitenisz Divizidval kapcsolatos tovabbi
informaciokért kérjliik, latogasson el az ITTF honlapjara, a https://www.ittf.com/para-
table-tennis-re, vagy a http://www.ipttc.org-ra.

ALTALANOSSAGBAN
A mozgaskorlatozott sportolék kategdridkba sorolédnak a mindsitd rendszerben leirt
sérliléseik vagy korlatozottsaguk alapjan. Egy nemzetkozi bizottsag felel6s a jatékosok
kategoriakba sorolasaért nemzetkozi versenyeken.

e 1-5. kategoria a kerekesszékes jatékosoknak;

e 6-10. kategéria az allé jatékosok részére;

e 11. kategoria az értelmileg sérilt jatékosok részére.
Minél alacsonyabb a kategdria szama, annal stlyosabb a korlatozottsag.
Miutan megtortént a nemzetkodzi kategdridba sorolds, minden jatékos kézhez kap egy
nemzetkdzi kategoria kartyat (ICC), mely meghatdrozza a sportagi kategoriat és a
kategoria statuszat. Az ICC-n feltlintetésre kerlilnek az egyes fizikai korlatok (példaul a
szabalyos adogatasra vonatkozo korlatozottsag) vagy az egészségligyi allapotbdl fakadd
allandé kovetelmények (pant, kotés, fiz6, modositott kerekesszék).
Amennyiben a jatékos elGszor jatszik egy nemzetkozi bajnoksagon, és nem rendelkezik
ICC-vel, akkor orszaga egy atmeneti kategdriaba sorolja. A bajnoksagon megtorténik a
kategoriaba sorolasa, kijelolésre keriil szdmara egy sportagi kategdria és kategoria
statusz. IdOvel a jatékosok datmindsitése valhat szlikségessé, amennyiben a
mozgaskorlatozottsag valtozo jellegl. Ezek meghatarozasra kerililnek egy olyan listaban,
melyet a fébird, a kijelolt minOsitOk és a szervezl bizottsag részére atadnak az adott
verseny el6tt. A kategoridba sorolast, illetve a kategdria felllvizsgalatat a mindsit6k
végzik a verseny kezdete el6tti napon, és akkor zarul, miel6tt az egyes versenyszam
sorsolasat a f6ébird6 megkezdené, figyelembe véve a jatékosok kategdridjaban
bekdvetkezett esetleges valtozasokat.
Amennyiben egy jatékos szandékosan félrevezette a mindsitoket, akkor a fébird
dontésétdl fugglen el6fordulhat, hogy nem keril engedélyezésre a versenyen t6érténd
részvétele, és tovabbi szankcidkat is kilatasba helyezhet vele szemben az ITTF.

Amennyiben egy jatékosnak Ovet és/vagy abroncsot kell hasznalnia (a dereka korul)
mozgaskorlatozottsaga miatt, annak sziikségességét igazolnia kell a mindsit6 bizottsag
elott. A jatékos kotelessége a mindsitdé bizottsag elnoke figyelmét felhivni arra, hogy
ilyen eszkozt kivan hasznalni, mind a kezdeti minésitéskor, mind atmindsités alkalmaval.
Ov és/vagy f(iz6 hasznalatanak engedélyezése a kdvetkez§ feltételekhez kdtott:

e dllanddé - ezt ra kell irnia a mindsité bizottsdg elntkének a jatékos nemzetkozi
kategoria kartyajara (ICC) az adott nemzetk6zi versenyen.

e atmeneti - a jatékosnak be kell mutatnia egy, orvosa altal irt teljes kori
magyarazatot, melyben meghatarozza azt idészakot, mely soran az ovet és/vagy
fliz6t hordania kell. Ezen az igazolason szerepelnie kell az orvos alairasanak és
egy datumnak, valamint at kell adni a mindsité bizottsag elntke részére az adott
versenyen. A jatékosnak jelentenie kell ezt a fobird felé annak a versenynek a
kezdete el6tt, amelyen részt kivan venni.


https://www.ittf.com/para-table-tennis
https://www.ittf.com/para-table-tennis
http://www.ipttc.org/

KEREKESSZEK

A kerekesszéknek legalabb két nagy és egy kis kerékkel rendelkeznie kell a labdamenet
soran, annak megkezdését6l mindvégig. Ha a mérk6zés soran barmilyen okbdl kifolydlag
nem teljestl ez a feltétel, akkor a jatékot azonnal meg kell allitani és az ellenfél javara
pontot kell itélni.

Az egyéni és csapatversenyeken semmilyen, a térd folotti testrész nem lehet a székhez
rogzitve, mivel ez segithetné az egyensulyozast. Abban az esetben, ha egy jatékos
egészségligyi okokbol kifolydlag kotozést vagy szijazast igényel, akkor ezt fel kell
megallapitasakor. A nyilt versenyeken a szijazas és egyéb segédletek megengedettek.

A legfeljebb egy vagy két parna magassaga Osszesen 15 cm lehet, egyéb kiegészités
nem tehet6 a kerekesszékhez.

Amennyiben a kerekesszéket tartoszerkezetekkel egészitik ki - fliggetlenil attél, hogy
azok rogzitve vannak-e vagy sem (kivéve a parndkat) - akkor a jatékosnak mindsitést
vagy Ujramindsitést kell kérnie ebben a modositott kerekesszékben. A kerekesszéken
tortént minden olyan modositas, melyet nem koévetett Ujraminlsités és nem irtdk az
engedélyt az ICC-re, szabalytalannak minésul és a jatékos leléptethetd.

2.10.1 Amennyiben a labdamenetet nem kell megismételni, a jatékos pontot
szerez

A KEREKESSZEKKEL TORTENO ERINTKEZES

2.10.1.14 Amennyiben mindkét jatékos vagy paros kerekes székben Ul mozgas-
korlatozottsag miatt, és

2.10.1.14.1 az ellenfele nem érintkezik megfeleléen a combja alsé felével a székkel vagy
a parnakkal, amikor a labdat meguiti;

Az a jatékos, aki mozgaskorlatozottsdga miatt kerekesszékben Ul, és legalabb egyik
combjanak alsd része nem érintkezik folyamatosan az Uléssel vagy a parnaval a labda
megUltése elotti pillanatban, tisztességtelen elényszerzés miatt elvesziti a pontot (ld.
12.1.6 pont).

AZ ASZTALLAL TORTENO ERINTKEZES

2.10.1.14.2 az ellenfele megérinti a jatékfelliletet barmelyik kezével, miel6tt megitné a
labdat

Az a jatékos, aki mozgaskorlatozottsdga miatt kerekesszékben (l, csak az (tétartd
kezével érhet az asztalhoz egyensulyanak visszaszerzése céljabdl a labda megltése utan,
feltéve, hogy nem mozditja el a jatékfelliletet. A jatékos nem haszndlhatja az asztalt
tamasztékul a labda megltése el6tt. A jatékos nem foghatja meg szabad kezével az
asztalt azért, hogy megtamaszkodjon, és a labdamenet soran soha nem érhet szabad
kezével a jatékfelllethez. Paros mérk6zésnél ez mindkét jatékosra vonatkozik (Id. 12.1.7
pont).

2.10.1.14.3 az ellenfele labtdmasza vagy laba megérinti a talajt labdamenet kdzben.

A KEREK VAGY A LAB TULNYULIK A KOZEPVONALON




2.10.1.15 ha az ellenfél parosban legaldbb az egyik jatékos kerekesszékben Ul és
kerekesszékének barmelyik része vagy az allé jatékos laba atnyulik az asztal
kézépvonalanak képzeletbeli meghosszabbitasan

Ha azonban a kerekesszék barmely része athalad az asztal kozépvonalanak képzeletbeli
meghosszabbitasan, akkor a jatékvezet6 az ellenfél javara itél pontot. Ez akkor is
érvényes, ha egy ,vegyes” par (egy allé és egy ul6 jatékos) alkotja a parost. Barmelyik
jatékos visszalitheti a labdat (az adogatast és fogadasat kovetden), de minden egyes
jatékosnak sajat térfelén belll kell maradnia. A kerekesszék semmilyen része nem
keresztezheti a kozépvonal képzeletbeli meghosszabbitasat, és az allé jatékos sem teheti
labat a vonalra (Id. 14.1.4 pont).

ASZTAL

3.2.1.4 A kerekesszékes versenyen az asztal labanak legaldbb 40 cm-re kell lennie az
alapvonaltol.

Olyannak kell lennie az asztalnak, hogy a kerekesszék elférjen alatta anélkil, hogy az
asztal a jatékos labat zavarna, illetve paros versenyszamnal két kerekesszéknek is el kell
férnie.

RUHAZAT

A jatékosok altalanossagban nem viselhetnek jaték kozben melegit6t, de bizonyos
koértulmények kozott a fobird erre engedélyt adhat. Ilyen korilmény lehet az, ha rendkiviil
hideg van a csarnokban, ami az izmok meghlzddasat eredményezné, vagy ha a
jatékosnak olyan labsériilése vagy fogyatékossaga van, amelyet be kivan takarni. Abban
az esetben, ha jaték kozben melegitét hordanak a jatékosok, annak meg kell felelnie az
Oltozékkel kapcsolatos elvarasoknak. Egy mozgaskorlatozott jatékos - akar
kerekesszékes, akar allé6 — hordhat melegit6alsét jaték kozben, de farmernadrag viselése
nem megengedett (Id. 8.5.1 pont).

UTOBORITAS

A boritasnak az Ut6 széléig kell érnie, azonban nem ldghat azon tul; kisebb eltérések
elfogadhatok. A fobird donti el, hogy mekkora mértékl eltérést tart elfogadhaténak, és
err6l tajékoztatja a jatékvezetbket; a legtobb fébird szamara £2 mm-es eltérés tobbnyire
elfogadhato. Az 1. és 2. kategoriaba tartozd6 mozgaskorlatozott jatékosok esetében ez
kulénosen igaz lehet, hiszen 6k gyakran hasznaljak Ut6tarté keziket arra, hogy testliket
Ujra Ul6 pozicidba allitsak egy-egy Utést kovetden, és ekdzben Utdjlk az asztal felszinével
érintkezhet. Ezért az (t6n tulnyuld boritds védheti az asztal fellletét, és ilyen esetben
valamivel nagyobb eltérés is engedélyezhetd (Id. 7.1.1).

JATEKREND - PAROS

2.8.3 Amennyiben a parost alkotd jatékosok legalabb egyike mozgaskorlatozottsaga
miatt kerekesszékben Ul, az adogaté adogatdssal kezdi a jatékot, melyet a fogadd
visszalit, de ezutdn a mozgaskorlatozott par barmelyik tagja visszalitheti a labdat.

Abban az esetben, ha egy paros mérk6zésen a par két, mozgaskorlatozottsaga miatt
kerekesszékben (16 jatékosbdl all, akkor az adogatast és a fogadast kovetéen a
mozgaskorlatozott par barmelyik tagja visszaltheti a labdat (Id. 14.1.4 pont).

KONNYITETT ADOGATASI SZABALY




2.6.7 Kivételes esetben a jatékvezet6 konnyitést adhat a szabalyos adogatas
kovetelményei alél akkor, ha bizonyos benne, hogy az adogatét mozgaskorlatozottsaga
akadalyozza a szabalyok betartasaban.

A jatékvezet6 konnyithet az adogatdssal kapcsolatos elvardsokon abban az esetben, ha
biztos abban, hogy fizikai akadalyoztatdas miatt képtelen a jatékos megfelelni azoknak.
Valamennyi 1. és 2. kategdriaju jatékos esetében ezt kell tenni. A jatékosok nemzetkozi
kategoria tanusitvanya tartalmaz egy olyan részt, mely ismerteti a jatékos azon korlatait,
melyek hatassal lehetnek arra, hogy milyen mértékben képes megfelelni a szabalyos
adogatas kovetelményeinek. Példaul amennyiben egy jatékos nem képes kinyitni a
tenyerét, illetve ha nincs kézfeje, akkor dobhatja a labdat hajlitott tenyérbdl, illetve
csonkolt végtagjarol (Id. 10.7.1 pont).

MEGISMETELT ADOGATAS

2.9.1.5. ha a fogadd mozgaskorlatozottsdag miatt kerekes székben Ul és
adogataskor a labda, feltéve, hogy az adogatas egyébként szabalyos volt,

2.9.1.5.1. miutan érintette a fogadd térfelét, a hald irdnyaba indul vissza;

2.9.1.5.2. a fogadd térfelén allo helyzetbe kertl;

2.9.1.5.3. egyesben, miutan érintette a fogadd térfelét, valamelyik oldalvonalon

keresztul hagyja el azt.

Abban az esetben, ha a fogadé mozgaskorlatozottsaga okan kerekesszékben il, meg kell
ismételni a labdamenetet, ha a labda allo helyzetbe kerlil a fogadd térfelén, vagy ha a
fogadd térfelének érintését kovetéen a hald iranyaba mozog tovabb, vagy egyes
versenyszamban lepattanas utan valamelyik oldalvonalat keresztezve hagyja el a fogadé
térfelét. Ennek az az oka, hogy a kerekesszékben U6 jatékos szilkségszerlien csak
korlatozott mértékben képes nyujtézkodni, és egy halo felé visszapattand vagy az
oldalvonalon at tavozo adogatas sportszeritlennek tekintend6. A labda az oldalvonalat
egy vagy akar tobb pattanas utan is keresztezheti. Azonban ha egyesben az oldalvonal
felé szallé labdat a fogadé még azel6tt megliti, hogy az keresztezné az oldalvonalat vagy
ha a labda masodszor is lepattan a fogado térfelén, miel6tt keresztezné az oldalvonalat,
akkor az adogatas jo, és nem kell megismételni a labdamenetet (Id. 11.5.1 pont).

AZ UTO ASZTALON HAGYASA

3.4.2.5 Ha a jatékvezet6é masképp nem rendelkezik, a jatékosoknak a sziinetek alatt az
asztalon kell hagyniuk az Ut6iket. Minden esetben, ha az Ut6 a jatékos kezéhez van
erGsitve, a jatékvezetének engednie kell, hogy a jatékos elvihesse magaval az
engedélyezett szlinetek alatt.

A jatékosoknak az asztalon kell hagyniuk az Gtéjiket a jatszmak kozti, illetve miden
egyéb hivatalos szlinet alatt, és nem vihetik el onnan a jatékvezetd kifejezett
hozzajarulasa nélkial. Abban az esetben, ha egy jatékos barmilyen oknal fogva a
jatékvezeto jovahagyasaval magaval viszi az Ut6jét egy szlinetben, a jatékvezetonek és
az ellenfélnek is lehetéséget kell biztositani arra, hogy az Ujabb jatszma kezdete el6tt
megvizsgalhassdk az Utét vagy annak cseréjét. Az egyetlen kivétel ez aldl az a
mozgaskorlatozott jatékos, akinek a kezéhez van szijazva az Ut6je (Id. 7.3.4 pont).

SZUNETEK - APOLASI SZUNET IDOTARTAMA

Ha egy mozgaskorlatozott jatékos atmenetileg nem képes jatszani korlatozottsaganak
vagy allapotanak természetébdl kévetkezben, akkor a fébird a verseny orvosaval tortént
konzultacidt vagy az orvosi segédlet attekintését kdvetden engedélyezhet egy rovid
apolasi szlinetet, amely nem haladhatja meg a 10 percet (Id. 13.5.4 pont).




MERKOZES ELOTTI FELKESZULES
Kerekesszékes jatékos részvételével zajlé mérkGzéseken a jatékvezetd ellendrzi:
- A kerekesszék kerekeinek szamat;
- A jatékosnak nincs-e taskaja a kerekesszék hatuljan;
- A jatékos egy vagy két parnajanak magassagat;
- A jatékos melegité nadragot visel-e, és nem farmert;
- A jatékos neve és szovetségének 3 betls roviditése szerepel-e mezének hatuljan.

JATEKSZABALYOK ALLO JATEKOSOKNAK

Az all6 mozgaskorlatozott jatékosokra nem vonatkoznak kivételek a jatékszabalyok aldl.
Minden jatékos az ITTF jaték- és versenyszabalyai szerint jatszik. A kategoéria kartyakon
szerepel, hogy a jatékos esetlegesen milyen korlatokkal képes szabalyosan adogatni.

A para asztalitenisz (PTT) szabalyokrdl és eljarasrendekrdl szélé oktatévidedk az URC
honlapjan is megtalalhatok:

25. Akadalymentesség biztositasa

26. Call area PTT versenyen

27.Adogatas PTT versenyen

28. Egyebek

https://www.ittf.com/committees/umpires-referees/videos/



https://www.ittf.com/committees/umpires-referees/videos/

H melléklet - Hasznos hivatkozasok

https://www.ittf.com/committees/umpires-referees/videos/

Jatékvezetoi oktatovidedk

OCoONOOTUP,~,WNE

. Jatékvezetdi egyenruha

. Jatékosok oltozete

. A Call area kellékei

. TeenddOk a Call area-ban egyéni versenyszamnal

. TeenddOk a Call area-ban csapatversenynél

. Ut8ellendrzés a Call area-ban

. Egylttm{kodés az Gtlellendr és a jatékvezetd kozott
. Az UtGellenoOrzési kozpont (RCC) kellékei

Ut&ellen8rzés az RCC-ben

. A jatékvezetl és a jatékvezetl asszisztens felszerelése
. Bevonulas és kivonulas a jatéktérrol

. A jatékvezetO teend6i a mérkdzés el6tt

. A jatékvezetl asszisztens teenddi a mérk6zés el6tt
. Testtartas Ulés kézben

. Kézjelek 1

. Kézjelek 2

. Idokérés

. Fegyelmezetlenség

. Szabalytalan tanacsadas

. Sérilt felszerelés

. Az eredményjelz6 hasznalata

. Idomérés

. IdGjaték

. Akadalymentesség biztositdsa PTT versenyen

. Call area PTT versenyen

. Adogatas PTT versenyen

. Egyéb PTT

Versenybiréi oktatévideok

OCoONOTUTA, WN -

. Kommunikacié és egyuttmikodés
. Fétabla

. Csoportok

. Csoporthelyezések szamolasa

. Selejtezbs versenyek

. Csapatmérk6zések

. Induldék

. Id6beosztas

. A sorsolds el6készitése

. Sorsolas kartyakkal 1
. Sorsolas kartyakkal 2
. Sorsolas golydkkal 1
. Sorsolds golydkkal 2
. Megbeszélések

. Jatéktér

. Egyéb helyiségek

. Oltdzék

. A jaték iranyitasa

. Versenybiroéi jelentés
. Dr. Wu program 1

. Dr. Wu program 2

. Dr. Wu program 3


https://www.ittf.com/committees/umpires-referees/videos/

23. Versenybirdk PTT versenyeken
Kézjelek szabalytalan adogataskor

Egyéb dokumentumok
https://www.ittf.com/committees/umpires-referees/documents/

Altalanos

e Az URC felépitése

e Emeltszintl szabaly vizsga

e Képzési és vizsgadijak

e FObiroi elémenetel

e Oktatok és értékelGk

o Uj kézjelek szabdlytalan adogataskor
¢ Be- és kivonulas

e GYIK

Munkafolyamat-eljarasok

e Munkafolyamat leirasa

e Mérkdzés el6tti Uit6ellen6rzés — VOC nélkdl
e MérkGzés el6tti tGt6ellendrzés — VOC

e Mérks6zés utani (t6ellenbrzés — VOC nélkdl
e MérkGzés utani Utbellendrzés — VOC

Jatékvezetok

¢ Soron kovetkez6 oktatdsi és képzési alkalmak

¢ Elektronikus eredmény-nyilvantarté touchpad teszt hivatkozas (Egyéni
mérk6zések)(Csapatmérkozések)

Versenybirok

e Az aktiv versenybirdk névsora

e Irdnymutatds a hivatalos kézrem(ikodék részére

e Az it6ellenGrzés kévetelményei

e Az (t6ellendrzés beosztas (irlapja

e Az (tGellenlOrzés (rlapja 3

¢ Versenybirdi teenddk

e Versenybiroi jelentés

o Jatékvezet6i meghivé minta

e Jatékvezetoi eligazitas

e Tajékoztato anyag a hivatalos kézrem(ikodok részére
e Jatékvezetdi eligazitas minta

e Versenybirdi eligazitas a kildottek részére

e Egységes eljarasok versenyigazgatok és versenybirok részére
o Jatékvezetdi kérdbiv

« Utmutatd az elektronikus versenybiréi beszédmol6hoz
¢ Versenybiroi eldmenetel

Engedélyezett iitoboritasok listaja (LARC)
www.ittf.com/equipment/

ITTF Para Asztalitenisz Részleg
www.ittf.com/para-table-tennis


https://www.ittf.com/committees/umpires-referees/documents/
http://www.ittf.com/equipment/

